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3D Ultra Mini Golf - Sierra
Etrafta bir stirll golf oyunu var, ama
minigolf gercekten sira dist.
Win95, 486, 8 MB RAM,
30 MB HDD

Bust-A-Move 2 - Acclaim
Basanh bir PSX tetris klonunun PC
suriumu. Gergelkten oynamalktan
kendinizi alamiyorsunuz.

DOS, 486, 8 MB RAM, 10 MB HDD

Darklight Conflict - Rage/EA
Privateer 2’den sonra baska bir uzay
oyunu daha. Biraz farkh ama ayni
zamanda da glizel.

DOS, 486, 8 MB RAM, 18 MB HDD

Earth 2140 - Topware
Gercek zamanh stratejiler arasinda
blylik strpriz. Bilinmeyen bir Al-
man firmast gercekten cok giizel
goziiken CAC tlrlerine bir rakip -
karmis.

DOS, 486, 8 MB RAM, 30 MB HDD

F/A-18 Hornet 3 -
Graphics Simulation/Empire
Uzman pilotlar icin modem bir ucus

simulasyonu.
Win95, 486, 8 MB RAM,
18 MB HDD

FPS: Golf Pro - Sierra
Bir golf daha. Golf (i severmisiniz? |
O zaman bu Golf i deneyin.
Win95, 486, 8 MB RAM,
~ 35 MB HDD

Flying Corps - Rowan/Empire
Belkide piyasadaki en iyi birinc
diinya savasi similasyonlarindan,
Miikemmel grafikler, ¢ok iyi atmos-
fer ve daha bircok sey.

DOS, 486, 16 MB RAM, 30 MB HDD

Amerikan arabalan ile birbirle

lﬁferé.tat_e 76 - Acﬁvis!néi _.
70l yillarda gliney batida bii

kapisan sert erkekler.
Win95, Pentium, 16 MB RAM
40 MBHDD

Perfect Weapon - ASC Games/IEA ’
Third person view bir adventure ve
dégiis oyunu karisimi. Ve bu arada, :
siz bilinmeyen bir diinyada b 1L
canlandiryorsunuz. '
Win95, 486, 8 MB RAM

20 MB HDD -

Prokleti Eridanu - Napalm/lima
Software -

Cek Cumbhuriyeti’nden gu;zel blr '

oyun. -

DOS, 486, 8 MB RAM

Yoda Stories - LucasArts/Virgin
Luke Skywalker gibi bir Jedi Séval-

vesi olabilirsiniz. Giic sizinle olsun.

W95, 486, 8 MB RAM, 7 MB HDD




Spacebar SegaSoft } l
| Bir dedektifsiniz ve goreviniz garip |
varatilklarin yer alchgs ilging bir bar-

da cok tehlikeli bir katili yakalayip

 geri getirmelk.

Win05, 486, 16 MB RAM,

30 MB HDD

Theatre of Pain - Mirage
Rise of the Triads'in yaraticilarindan
MirageFighting adli yeni bir oyun.

DOS, 486, 8 MB RAM

Comanche 3 - Novalogic/EA
. Yeni Comanche oyununun bir gore-
i. Oynanabilir degil, fakat bu mi-
kemmel goziikmesini enge[iemt-
yor.
DOS, 486, 8 MB RAM, 25 MB HDD

18 MB HDD

~ Ten Pin Alley - ASC Games/EA E
: Bowlmg Bu tir oyunlardan etraﬁ:ai

| pek fazla yok, bu da 3 boyutlu. ]
| Win95, 486, 8 MB RAM, |

Moto Racer - Delphine/EA
Fade to Black'in yaraticilarimdan oy-
nanabilir olmayan bir motorsiklet si-
miilasyonu.

Win95, 486, 8 MB RAM,
40 MB HDD

~ |X-COM: Apocalypse - Microprose

Er. son'_unda'_ uzun stiredir beklenen
| cok basanili bir strateji oyunu olan

| X-COM'un devaminin oynanabihr

- demosu

: BQS, 486, 8 MB. RAM, 25 MB HDD

| 'I'.Ipda'te‘ler _
|+ Age of Sail 1.05
| BC3000AD v 1.01

RBC US & UK -

Batt’leground Ardennes £33 -

* Battleground: Bulge 1 33
- Battleground:
Gettysburg 1.31
|+ Battleground:
 Antietam 1.10
. Battleground Sl'ﬂlohl 10
|+ Battleground: :
Waterloo 1.10
* Blood Demo-.99¢
* Mechwarrior 2
Battlepack [.05
- Daggerfall 2.13 &
Fixsave 1.7
* Diablo 1.03
* Interstate 1.05
* Lighthouse 2.0
* AH-64D Longbow

.Goid v1.04 * Hotbot

* MAX 1,04 - InfoSpy v2.60

* MDI Direct3D « [ffanView 32

* MASTER OF ORION Il: 1.31  * Labels, Cards &
- MAGIC: THE GATHERING More V1.60A

1.5 (1)

- Power F1 Patch.

* Glquake v0.92

= REL: Civil War General Patch
- Star Fighter 3000 3Dfx

* Screen Loupe

« MVP Backgammon

+ Perfect Screens

« Pkzip 4 Windows

- Personal Stock Monitor

- Strife 1.31 : Roxie’s Reading Fish
- Tracer . - Surf Bot Plugin
' * 3D Spherical Mahjongg V3
Shareware’ler > Spades
~* CD-Quick Cache ® StarGunner 1.1
- Cool Edit 96 * Web Wizard -
* CutefIP 1.8 * WinShade 2.1
* Dynamic Gin 1.14 * WinZip 6.2
* Dos Navigator 1.50 :
* Disk Usage V1.21 Filmler -

* DesignExpress Labels
* Entombed

* Starwars Special Edition
* Courage Under Fire

YARDIM!

Level CD'si ile bir probleminiz oldugunda
cekinmeden bizi arayabilirsiniz.

Windows 95 kullaniyorsaniz, Level CD'sini
CD-ROM siirlicliye yerlestirdiginizde CD ara-
yiizli otomatik olarak®calisacaktir. Bu sekilde
araytiz calismadi@) takdirde BILGISAYARIM
penceresini acin ve CD-ROM simgesini cift
tiklayin. Boylece CALISTIR, GOZAT ve CIKIS
seceneklerinin bulundugu girls ekramina ula-
sabilirsiniz. CALISTIR secenegi CD araylizll-
niin galismasin saglar. GOZAT' sectiginizde
ise CD'deki dizinleri ve dosyalan goésteren
pencere-acilir,

DOS ve Windows 3.1 kullanicilarinin ise
CD’de bulunan LEVEL.BAT dosyasini calistir-
malari gerekiyor. Bunun icin DOS ortaminda
CD-ROM stirticliye gecin (6rnegin D: [Enter])
ve LEVEL.BAT yazarak [Enter] tusuna basin.

CONTENT nde CD’deki eyunlarin lis-
tesi bulunur. DEMOS l(_lsomlndan bu oyunlari
kurmaniz, calistirmamz ve silmeniz mim-
kiin. Bir oyunu sabit diskinize kurmak igin o-
yuna ait olan KUR segenegini tiklayin ve so-
ruldugu takdirde hedef dizini yazin (6rnegin
CAGENEWARS). Oyun kurulduktan sonra
tekrar araytize déniliir ve CALISTIR ile KAL-
DIR secenekleri aktif duruma gelir. Bu sege-
nekleri tiklayarak oyunu calistirabilir ya da si-
lebilirsiniz. Sadece CALISTIR secenegi aktif-
se. bunu tiklayaralk oyunu CD'den calistirabi-
lirsiniz. Sisteminizde kurulu olan oyunlar ara-
ylizdeki CONTENT kisminda yesil renkte
gosterilir. Ayrica burada bir oyun tizerine fik-
ladiginizda DEMOS ekraninda direkt bu oyu-
na ulasabilirsiniz.

Filmleri seyredebilmek icin Video Oynati-

- c’'nin kurulmasi gerekiyor. FILMS kisminda

gerekli ifadeyi tiklayarak bunu gerceklestire-
bilirsiniz. Béyle bir ifade bulunmuyorsa Vi-
deo Oynaticl sisteminizde kurulu demelctir.
Win 95'de Shareware'leri kurmak icin isim- -
lerini tiklayin, béylece CD’deki Shareware di-
zini acihr. Burada gerekli dizini agcin ve prog~
ramin kurulum dosyasmni (Setup.exe, Ins-
tall.exe vb.) calistirin.

UPDATES kisminda Update isimlerini tiklad-
gimizda CD’deki Updates dizinini acabilir-
siniz.

Herhangi bir oyunu araytizden calistiramiyor-
saniz ya da arayiz sisteminizi yavaslatiyorsa,
giris ekraninda GOZAT segenegini tiklayin ve
CD’deki dizinleri gdsteren penceredée oyuna
ait dizini agin. Burada bulunan Install.exe,
Setup.exe vb. isimli dosyayi calistirarak oyu-
nu kurabilirsiniz. Daha sonra sabit diskinizde
oyunun kuruldugu dizini agin ve gerekli EXE
dosyasini_galistirarak oyunu baslatin. Oyun
CD’den calisiyorsa, gerekli EXE dosyasini ca-
listirarak kuruluma gerek kalmadan oyunu
baslatabilirsiniz. Oyunlarla ilgili sistem bilgile-
tini LEVEL-CD sayfalarinda da bulabilirsiniz.




PC d Cojul Up

all Kaliteci

MMX chipini

meyecegi
mamen sona erdi.

; simak igin, yeni gikardiklar Pen-

: » i tium Il islemciyi de iceren bir
pentium | konfigtirasyonu duyurdu. Buna

512k Cache’li bir Pentium II is-

kontroller gerekmekte.

v U2

 Croft. Ne alakasi var
~_ demeyin.

. ragmen séhret ba-
. samaklarini daha ne
~ kadar tirmanabile- |
e

R —

| but(;edekl evierde

'.-La ra Crof“r

‘Bir tarafta U2 grubu
ir tarafta da Tomb
‘Raider'in yildiz; Lara

Bono
Tomb Raider'dan o
adar etkilenmis ki
_Eidds firmasi ile ko-
j u§a:ak karakteri il-
gin¢ sekillerde kul-
nmak istedigini
dylemis. Bunun G-
ine Eidos firmasi
. konserlerinde
‘dev video ekranla-
1da  gorantllen- *
ek (zere dzel bir |
‘hazithk  yapmis.
T '_kller o Kkadar iyi
us ki sovun Av-
a ayaginda La-
ra’nin rold her an ar-
tabilir. Bakalim Lara |
roft gercek bir ka-
_rakter olmamasina

Intel'in  Multimedia agirhldi
cikarmasindan
sonra, oyun pazarina girip gir-
lzerine kuskular ta-
$1mc{;lerc{e |
Intel, Coin-Up oyunlari PC’ ye ta-

gore bu oyunlan oynamak icin

' lemci, Ustlin performansh bir 3D
| grafik hizlandinar grafik kartr (In-
tel’in tavsiyesi Quantum 3D'nin
- Obsidian 2440 karti veya daha

iyisi) ve Arcade k-alitesihde.__i :
isletim

sistemi olarak da 1997 i(;ihd.@--_
i Windows 95, 1998'de de Win-

® dows NT &nerilmekte. Taito, In-
terplay ve Interactive Light sim-
diden Intel’le calismak icin hazir
olduklann belirttiler. Intel'in ye-
| ni teknolojisi ile evlerde col ka-
_ liteli oyunlar oynanabilecek ama
tabii ki Pentium Il alabilecek

B |

Farklt Quake Tatlart

Milyonlarin gonliinde taht kuran Quake simdilerde karsimi-
za yeni numaralarla ¢ikiyor. Alien Quake vasitasi ile zama-
ninda korkarak izlediginiz Alien filmindeki yaratiklarla Quake
icinde karsilasmanz mimkin oluyor. Cesitli Internet Sitt_é]e-
rinde Shareware olarak bulabileceginiz Alien Quake’de bo-
ltimler kisa da olsa yaratiklann, kapilann acitma, hareket de-
dektorlerinin ve silah sesleri sizi o heyecana ta@tmaya-yeﬁ-
yor. Filmde yer alan biitiin silahlan kullanma sansiniz var ve
yumurtadan kralice yaratiga kadar her tiir yaratikla karsilasa-
biliyorsunuz. Eger OpenGL tabanli bir grafik kartiniz varsa
ftp://ftp.stomped.com/pub/idgames2 /total_conversions/a-
lien adresinden alabileceginiz bu ézel bolimlerle hosca va-
kit gegirmeniz mimkiin. Ayrica yine Stomped'in ftp. 51te51n-
den Mortal Kombat, http://www.stnetcom.com/” psyc—
hlc/marloquake adresinden de Mario Qua[(e i a[ab;hrsm}z

'-'QSI ve GameT ek Anlag’n

Gametek firmas! dnlimiizdeki dénemde cikarmay: diisiindiigi oyunlar i-
¢in dost oyun firmasi SSI ile bir anlasma yapti. SSI'in dagitacagl 3 Game-
Tek oyunundan biri olan Dark Colony, 2172 -
yilinda gecen, gercek zamanl oynanabilen
~ bir bilimkurgu strateji oyunu. Bir baska C&.C [
. ldonu olan bu oyunda insan veya yaratik olu-
‘yof ve Mars lizerinde degerli bir kaynak olan Petra 7 gazi icin savasiyor-
sunuz. 1997 nin son ceyreginde cikacak bu oyunun yaninda Dark Colony
' H ve Rebotech adll oyuniar da !998 yih l(;lnde p:yasaya surulecek

Romero, Kornella ya Yemld i
Intel’in sponsorlugunda TEN firmas tarafindan diizenlenen Quake turnu-
vasinda finale kalan 6 kisi 4000 dolarlik 6ddl icin yanstilar. Finalistler ara-
sindan siyrilarak birinci gelen Kornelia Takacs adll bayan yarismaci daha
sonra Quake'in patronu John Romero ile kapisti ve kisa stire de onu da
perisan etmeyi basararak sampiyonlugunu perginledi. Romero zaferi ile
ilgili olarak, Kornelia biitiin Quake dostlarina “Kosabilirsin ama sonunda
dlimine yorgun disersin” gibi anlamli bir mesaj génderdi. '

~ Quake Engine'i ile

- Scourge of Armagon adli ek Quake pa-
ketini sevdiyseniz, Hypnotic'in ikinci
paketi SIN'e bayilacaksimz. Yeni silah-

~ lar, kan emici yaratiklar, ve kansik b6-

~ liim tasanmlan ile SIN yine Quake En-

~ gine’i Uzerine kurulu. Bu oyunda 21.

~ Yiizyilda her tiirlii kéttlikle savasan bir

_getenin liderini canlandiryorsunuz. K&-

- tiilliikler icinde yolunuzu bulmaya gali-
~ sirken aslinda her seyin arkasinda bir
kadinin oldugunu anhyorsunuz. Alt a-
dlet birbirinden kansik bsliimden olusa-
cagl soylenen SIN, mikemmel grafik
ve iyi bir hikaye icin séz veriyor. Ayrica

~ tamamen etkilesimli olan oyun i¢in In-
ternet sitesi (http://hipnotic.com/ga-

. mes/sin/sinpress2.htm) Uzerinden fikir
_ yiiriitmeniz de miimkin oluyor.
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Dicney’den Miniklere Oyunlar ('7

fazla vahset icerdigini dustuni-

fyorsaniz iste size Disney [nterac-
tive tarafindan hazirlanan bes tane
birbirinden sirin oyun. “Miniklere
Oyunlar” demis olsak da, biyliklerin
de bu oyunlardan keyif alacaklan ke-
s,

Eger guntimutzdeki oyunlarin col

Aladdin Activity Center

Aladdin, aslinda icinde cesitli oyunla-
nn yanisita meshur filminden parca-
~ lann da yeraldigr bir eglence paketi.

Hafiza, heceleme oyunlar, bilmece-

ler, muzik kulagim gelistirmek icin o-
yunlar ve labirent gibi cesitli bulma-
calarin yaninda hos bir boyama kitabi
da bulunmakta. Program icinde dola-

sitken taluldiginiz yerde Aladdin’in

sevimli Cin'i hemen yardiminiza ko-

suyor. Uc ayn seviyede oynayabile-

ceginiz eglencell bir oyun.

Timon& Pumbaa’s Jungle Games

fli tinta kahramanin bu orman mace-
rast birbirinden ilging 5 ayr oyundan
olusuyor. Jungle Pinball adli oyun a-
dindan da belli oldugu tzere desisik
Dir tiir tilt oyunu. Slingshooter'da or-
mandaki cesitli yaratiklan attiklariniz
ile vurmaya calisiyorsunuz. Hippo
Hop'da ise bir nehirden karsiya zipla-
yarak gecerken ac timsahlara da yem
olmamaniz ve suya diismemeniz ge-

relkiyor, Bug Drop adl oyun bildigi-

miz Tetris in bir baska versiyonu. Son

oyun olan Burper'da ise agactan di-

sen cesitli bitki ve hayvanlar Timon

lifieyerek havada yakalamaya calisi-
yor. Bltin oyunlar ashinda bilinen o-
yunlarin ormanda gecen stirtimleri ve
farkl olmasindan dolayr da oldukga
zevkh

The Hunchback of Notredame
Notredame'n kamburu da Jungle
Games gibi 5 ayn oyundan olusuyor.

Disney, biitiin bu tarz oyunlarinda bi-
linen oyunlan hep isledigi konuya

- gore yorumlamis. Arkonoid benzeri
Chiseler adli oyun, Upsy Daisy adh

havada ucusan domuzlar, ip cambaz-
lan arasinda havada kavgalarin yer
aldigy bir oyun, Djali Bowling adl se-
vimli bir kegi ile ortada bekleyen in-
sanlan devirdiginiz Bowling benzeri
bir oyun, Le Food Feud isimli meyva-

lan atarak insanlan ve yoldan gecen

hayvanlan vurdugunuz ilging bir o-
yun ve birde Inside Outwords adli
kelime oyunu var. Gargoyle'lar size
yardimar olurken ayni zamanda yap-
tiklan espriler ve davranislar ile oyu—
na da zevik katlyorlar

Toy Story
Tamamen bllglsayarda hazlrlanan bir

ve diger oyuncak arkadaslarini
‘tarmaya cahsiyorsunuz. Film

- oyun-

cizgi film olmastyla bir ancla:_ ,_n -
pan Toy Story’'nin sevimili kahra an-

lani bu seferde bilgisayar ekrs il .
karsimiza geliyor. 17 boliim:
san platform oyununda Wood
disine verilen cesitli gdrevier
getirmeye calisiyor. Film ile
giden konuda cesitii stratejiler
narak ve bilmeceleri cozerek Bu

dip begenen kuq,ulder icin har

® Donald in Cold
| Shadow _
Varyemez Amca'mn ne
dedigi anlasiimayan ye-
geni Donald bu oy
B maceradan  mace
@ kosuyor. Birbirinden il-
ging karakterlere kars
savastigl 23 boltim bo-
| yunca volkanlarn tepe-
sinden, sulann derinlik-
lerine, olum diyarlann-
~dan Ninja egitim mer-
| kezlerine bircok yer_bu-
: Iunmakta Amm’ )

rin harika oldugu bu oyunu cocul
nn oldugu kadar biiyiiklerde sev
oynayacaktir. Cennet adasi yokolr
dan kayip shabuhm shabuhm ici'
nil bulmaniz gereiuyor '
Oyunlarm tamarni Dnsn_ey'ir;‘ har
animasyon karakterleriyle bezenmi
ve hareketler ise cizgi film’del
edllemeyecek kadar e
cek. Ozellikle platform
yunlan kiciiklerin gidu
| kadar buyulderinde ilg
| cekecek. Hepsi sikilmad
uzun stire oynanabﬂ'" S
oyunlar. o
Mahmut Karshe u E}f”

Imaj InterActive
Tel: (/0.212) 286 15 20
(5 Hat)




Zoveld Kelhramer Ve Neseli

lar |

bu oyun bekleniyordu ve
undan anlayabildigimiz
le benzerlerinden oldukeca
ayl vadediyordu, ama eyunu
trip bolimleri gecmeye basladi-
gimda saskinliktan agzim acilk kald,
Bunu nasil becerdiler, ad sani duyul-
mamis bir firna nasil oldu da bdyle bir
oyunu piyasaya cikarmayi becerdi, in-
san yasadilca neler gérilyor ! Dogrusu
her zaman pek ¢ok oyun icin yilin o-
yunu diye reldam
yapilir ama bence
M.D.K. bu sifati
gercekten hake-
diyor. . Bu kadar
rahat oynanabilen
“ve zamanin' nasil
gectigini  unut- |
maniza sebep o-
labilecek oyuna
her zaman rastla-
mak mimkin o- ;
lamiyor. Oyunu tanitmaya baslama-
dan 6nce gereken sistem ozelliklerine
bir gdzatalim. Oncelikle oyun DOS,
Windows 3.1 ve Win95 altinda calisa-
biliyor, ancak eger miimkiinse Win95
altinda kurulmasinda kammea fayda
var. DirectX 3.0 destegiyle perfor-

mans hispeten
daha iyi oluyor.
Gereken en di-
siik islemci P-60
ancak tavsiye e-
dilen P-90, oyu-
nu Pentium 100
islemcili bir ci-
hazda Win95 al-
tinda yiksek de-
tay seviyesinde
hic bir yavasla-
ma sozkonusu
olmadan oyna-
yabiliyorsunuz.
Bunun yansi ka-
dar detay ve ha-
reketlilige sahip
olmayan oyunla-
i ¢ok daha
giicli sistemler-
de bile stirindligtint gdzéniine alirsalc
ana makine tasanminin ne kadar basa-
rili oldugu ortaya cikiyor. Gerelken ha-
fiza miktarn ise 16 Mb Ram, hard disk
tizerinde ise en az 20 Mb kadar bos a-
lan gerekiyor. Oyun CD tzerinde gel-
diginden bir siiriicii gerekli, 4X hizli
bir cihaziniz varsa bu yeterli olur.

Konu her zamanki diinyayi kurtaran a-
dam ve onun maceralarl ile ilgili, an-
cak bazi farldilildar var. Mucit ve astro-
nom  Dr.
Fluke Haw-
kins yeni bir
kesif yap-
malk Uzere
oldugu i-
nanclt ile
NASA ve il-
gili kurulus-
lann bir y6-
riinge labo-
ratuvari
kurmaya ikna eder. Doktor, yardimcisi
Kurt Hectic ve genetik muhendislik
harikas alt1 kollu zeki képel< Bones bu
arastirma gemisindé birkac hafta geci-
receklerdir. Ancak doktor kesfettigini
sandigl seyin varolmacdigint gériince
bu stireyi biraz uzatip baska bir seyler
bulmaya karar verir, dimyaya déniip
alaya alinmak distincesi enu bir hayli
tedirgin etmistir. Uc yil sonra doktor
gezegenden gezegene atlayarak diin-
yaya dogru gelen dev bir enerji akimi-
nin varligini kesfeder. Bu akimi Stre-
amriclers adli bir Allen irki, gezegenle-
raras! yoleuluk i¢in kullanmakta ve git-
tikleri her gezegenin yiizeyini dev
maden cikarma aracglan ile talan et-
mektedirler. Bu araclarn her biri bir

o

sehir buytkligindedir ve gectikleri
yeri dimdiz ederler. Birkag glin icin-
de diinya neredeyse yok elmanin esi-
Sine gelir. Doktor yaptiZ sozlemler-
den yola cikarak her araci ydneten bir
pilotun varigim saptar ve bu pilot yok
edilirse aracin da yokolacagim éne sii-
rer.. Ancak diinya Gzerindg boyle bir
saldiriyl yapabilecek pek imkan ve de
insan kalmamistir. Bu ylizden isi dok-
torla yardimeisi Kurt yiklenecektir. Es-
ki buluslarindan faydalanan doktor, ol-
dukca dayanildi bir zith ve gliclt silah-
lar gelistirir. Kurt bunlan kullanaralc a-

_raclara sizmayi ve pilotlan etkisiz hale
_getirmeyi deneyecektir. Araca tek gi- -

ris yolu hizli bir diisiisle atmosferi asip
az kerunan bir bélgesine parastitle in-
mektir. Inisten sonra diisman savun-
masin asip pilotun yerini bulmak ve
etkisiz hale getirmek her gérevin ana
amacidir. Ancak bu is asagidaki sehir
tamamen yokolmadan tamamlanma-
lidir. Her gegen an binlerce insan 6l-
mektedir. Iste tiim hikaye bu kadar.

ve Cevik, Yavas V

Her gdreve hizh bir diistisle bashyor-
sunuz, yapmaniz gereken yesil renkli
radar 1sinina yakalanmadan parastti
acmaya yetecek mesafeye inmek, e-
Ser 1sin sizi gorlirse lzerinize atilacak
gldimli fuzelere yakalanmamaya ca-
lisin, bu arada sizinle beraber diisen

- parasilitleri yakalayip, tasidigi malze-

meleri almayi denemelisiniz, bunlan
doktor gonderiyor ve oyun boyunca
gondermeye devam ediyor. Yere in-
dikten sonra hemen iledemeye basla-
maniz gerekivor. Alien saldinst her
yerden gelebiliyor, her gérevde tah-
minen ortalama onbesbin atis yaptigi-
niz gdzontne alinirsa ki, bu kolay se-

i
i
i
7&.
5




Viye icin gé{;éﬁ'i, catismanin siddetini

hayal edebilirsiniz. Neyse ki elinizdeld

otomatik sonsuz cephaneye sahip,
ancak buldugunuz diger pek cok sayi-
daki tiir cephane lasith militarda geli-
yor ve alillica harcanmas! gerekli.
Mortar ve Sniper Grenade tirli cepha-
neler ézel hedeflere tatbik edilmel -
zere tasarruflu harcanmal. Elinizdeki
malzemeyi iki ayr sekilde kullaniyor-
sunuz, cesitll bomba ve silahlar en-

.~ vanterden secilip firlatilmak suretiyle
etkilerini gosteriyorlar. Elinizdeki sila-
hin iki farkh modu var, ilk secenekteki
seti otomatik olarak e!de I(ull&mﬁyor o

ra{quar;eﬂ.@_ ¢
~ zaktaki h

yaki nlik derec
rak yapiyor. Dusmanlarmlz cok kurnaz

saylimazlar ama her yénden ve dur-

madan saldinyorlar, eger rahat nefes
almalk istiyorsaniz oncelikle onlarn
geldigi belirgin ¢ikis noktalart ile ilgile-
nin. Mesela eger biiyiik bir ana gemi-

den lizerinize indirme yapiyorlarsa:
dncelikle zayif nektalarini vurup ana.
gemiyi duslirmeniz gerekir. Gergek-
ten bu oyund,a ilerlemek igin c;ok ce-
sitli yéntemlere bas vurmaniz gereke-
 bilir, 6rnegin ikinci gorevde dev ro-
 botlann arasindan gegebilmek igin kii-
tik bir robotun gévdesine gizlenme-
iz lazim. Kaba giiciin yetmedigi yer-
e biraz gézlem isinizi kolaylastiracalk-
~ tir. Ancak bu durum durup etrafi sey-
~ redebileceginiz anlamina gelmiyor,
_ devamli hareket halinde olmazsaniz

e

mriiniiz coldeki bir killah dondurma-

in pilotu ile Farkls bir sekilde karsilasi-

A

it

in dmriinden fazla olmaz. Her gemi-

yorsunuz ve genellikle geldiginizi far-
kedemeyecek kadar mesgul oldukla-
rindan, mesela bir tanesi kafa cekiyor,
bir sekilde dikkatlerini cekmeniz gere-
kiyor. Eger islerini bitirebilirseniz dev
gemi kontrolstiz kalip maddeden e-
nerjiye donlsmeye basliyor ve dagili-
yor, siz de uzaya savruluyorsunuz. Bu

stirliklenme esnasinda etrafinizdaki e-

nerji alanina degmeden Bones gelip

_sizi alana dek dayanmaniz gerekli. Ha-
zir sozt gecmisken, bu Bones daha
. pek ok verde isinize yanyor. Pek cok

yerde eski bir servis mekigi
ile gelip havadan bom-
bardiman yapip ortahgi
dagitiyor, bazen de yere
yaldasip binmenizi bekli-
" yor, bu durumda etrafta
beraberce bir tur atiyorsu-
nuz ve bombalarnizi uy-
gun gordiiginiiz yere bira-
kabiliyorsunuz. Unutmadan,
etrafta qiglillar atarak sizden
kacan iki ayakh bir kutu goriir-
seniz mutlaka yakalaym, yiizde
~ yiizelli saglik veriyor!
Oyunun genel ses ve miizik dii-
zeni icin soylenecek fazla bir sey
yok biitiinle bir uyum icinde ve oyu-
na tad katiyor. Genel grafiklere gelin-

: '_ ce, daha énce béyle bir sey gorme-
-dim. Bunun nedeni miithis inandinc

grafikler degil, mekanlann genisligi ve

zenginligi. Sonsuz gibi gorinen di-

susler, yan saydam yapilar, birdenbire
degisiveren mimari yapi... Bazen de-
rin bir boslugu parasitiiniizle geciyor,
bazen de sonsuz gibi goziiken tiinel-
if tahtast ile iletleyip
yliziine frliyorsu-
2rek yok, bu oyunu

Pentium 60, 16 Mb. RAM,
DOS, Windows 3.




yoksa bu say1 biraz daha artabilir, an-
cak endiselenmeyin, bu oyun bir g6z




demodakiler) Rambo filmlerini aratma-
yacak sekilde tasarlanmis. Mizik de

KARNESI
SiMULASYON

MERTAY COMPUTER CLUB
Tel: (318) 369 13 77

Pentium 90, 16 Mb. RAM, SVGA, 4x CD-ROM,
Windows 93

Q000




~ hatta bazi kavramlar, daha énceki ya-

' -Ciem;e:k Maglc The . mage'den cok uzak. Karsinizda tiplki-
- © . simin aynisi alkaslarla Magic : The Gat- |
- hering! -
g,oz~ ~ M:TG oyununun 6nemli bir kismini
. Ieartiarla oynanan bélimii olusturdu-
. 8u icin agmlki; olarak kartlarla nasil
\ oynandlgma degmeceg:z Ay—
_nca bu kur'[lan

yonetilir, yoksa bliyli mi
buralan yonetir kimse

diir efendim,
cok gucli...
leri birbirine d
recek, yemyesil a- |
razilerl  collere

: donU§turecek kadar guglu . Srz.e bu'-"_-
- konuda pek cok dykui anlatabilitim e-
fendim, ama anlatmak zor ve uzun
isterseniz hemen ba§layai1m e
“Gercek” Magic: The Gathering ar-
ik bizim de elimizin altinda, Hem de
“Battlemage” adli, orjinalinden uzak,
~ Real-time versiyonu degil; bu kez as-
~ len kart oyunundan uyarlanmis bir
 strateji olarak bilgisayanmizda. Kart re
 oyunu hakkinda “Battlemage” diye
- aciklarken birkag s6z soy[em;g,tlk -

2y okuyanlara oldukea tanidik gele-
~ bilir ancak hepsini tekrarlamakta ya-
‘rar var Unutmaytn bu oyun Betttle«»

(Nihohoho).
Yesil: Doga-
nin ghcint |-
damarlarinda
" hisseden ye-

Gyiiciiler,
doganin ya-
atiklannm a-

- vantajlarini
sonuna kadar

: kuliamrtar




8a giden kart
fardr ve ya
nizca sira siz-
deyken oyna-
.nab:lrrler .
Instant. Sor-

boy' ca kartianmzm ustuste durdu»

-g]mz_- karﬂar-
dr

Cost’u, yani bu karti acabilmek icin
odenmesi gereken Mana sayisi yer a-
lir. Resmin altinda solda kartin cinsi
belirtilir. Sol altta ise karttakl resmin
cizeri gorilr. Yaratik kartlannin ise
' sag alt ko;;esmde atak ve deféms}an :
gorllebilir. Karti cerceveleyen renk A
o kartin hangi renk oldugunu gqste» -
rir. Kart resminin altindaki kutuda ise
kartin ekstra 6zellikleri ve oyunu etki-
lemeyen, yalnizca Dominia'yi dahai- =
yi tammaniz icin yalemi$ olan itai‘ik-_--. _ _
yazilar bulunur. Bir karti yan gevirme- kartlar,oyunda
ve “Tap” adi verilir. Karti tekrar -~~~ e - "'ka[ab;imek icin
 zeltme islemi ise “Untap” olarak nite-  Interrupt: Instant gibi kullanilan, an~ Upkeep _'a[umunde belli bir miltar
lendirilir. Uzerinde saga dénen ok i- .~ cal Instant’ lara gore daha hfzh olan'._ Mana’ ya gereksinim duyabilic. Eger
sareti bulunan Kartlar Tap ederel kartlardir ' - . Upkeep sirasinda &zel bir islem yap-
bu ozellilderi l<uilanabrhrstmz Ome- Artifat;ts, Ren! 'Mana lle aglan bu{_ _manizt isteyen kartiniz yo<sa herhan-.
- gin bir Forest lcartmi Tap ederek bira-  yiilerdir ve ikiye aynhrlal Artifactle- - - '
det yesil Mana elde edebilirsiniz.  rin cesitli etkileri varke’n, Aitifact Cre-
Kartlarn tirleri konusuna geim— ature -karﬂar hem Alttf‘act hem de
ce .
CreatureS. Atagr' Ve.de

' «lintap Bl
. tap.___._

'_'.durumda olap
thm kaltianmzi '
swanizin ba&ndaj _
"u-nfap“--ed'ersi_ o
Z-l_lpkeep:fﬁaz:..j- .

bil Land kartl acmaniz, saldiri ve
' apmamz' mumkun Bunlan_ '

| da byl yapn
hakkiniz.  sonra
saldminiz ve son-
ra savasin ardin-
dan e@er acma-
. mussamiz  Land
karti acmak ya da
bllyll vapmak is-
teyip istemedigi-
niz soruluyor.
Mnutmaym, . her

~ gicenaz altm@ kart-

~ Sorcery: Oyuna'- tan olusan bir kart o-

~ girdiginde kul-  yunu olup, amag raki-
lantip “Grave-  binizi 20 yasam pua- |

~ yard’ayani nmndan stra indir-

mezarli-  mektir. Oyuna baslar-

~ ken her oyuncu vedi
~ kart ceker. Oyun




ona de_vredersmrz.
7-Clean-up: S . . L . ast .
- tlim varatikia ' ; . : ; 'Savaﬂar sirasinda  In:

- .mum atak ve de ey tant ve Interruptlar
kad‘" . v ullanilabilir, ancak eli-

 nizdeki bunlann disinda
kalan kartlan kullanmak
._da Iand ac;mak savas swasunda ya- .

darya cia daha faz[a hasar ala
. tik Blir ve Curaveyard' gider.

~ Bazi yarat '<’i<a§rtfarim‘n (izerindeki 6-
..zeihk!e" oniara (;E§Iﬂl a\rantaﬁar 5ag~

;:;m !(ultanabt{mm c;unku kar g _'Yaraﬂkian oze]hkiermm yanlsira nak:-
Ust kog,esmde valnizea bir Forest binize saldirmakta dﬁ l(ullanab lirsi-
‘sembolli var. Bu kart1/1'lik bir yara-  niz. Basit bir saldarmm nasﬁ yapﬂdf"
tik olmasinin yaninda Tap edildigi za-  na gelince ;
man tipki bir Forest gibi yesil Mana 1) Saldiranlan. agklamak: SE]’aSl ge»-_
verebilme ézelligine sahip. Kartlétrm"_ len oyuncu, saldirt-

~ bu tip ozellikleri Uzetlerinde buiunan - mak istedlg: yara-
kutucukta gortilebiliv. ~ tiklann Tap eder ve
- Soru: Bu karti tap edip bir Mana da~ saldir_nr._. . Onceden
ha alabilir miyim 2 ~ Tap olmus yaratiklar
Cevap: Hayir, clinkil yaratik kartlarz—__ saldiramaziar.
nin en biiyik 6zelligi, oyuna geldik- 1) Bloklayanlan a-
leri el, Summoning Sickness adh bir  ciklamak: Savun-
hastaliklariin olmasi ve boyielikle  mada kalan oyuncu,
saldirma veya Tap edilerek kullaniian  savunmayl  hangi
ozellilderini ancak sizin o karti agtik-  yaratiklaria --_yab_maf{
tan sonraki Upkeep asamanizdan iti-  istedigini ve .hangi_i'
baren kullanabilmeleridir. yaratig hangi yara-
Baz: bilytlerin ise Casting Cost b6- i tutacagma
Jimiinde bir Mana tiirli ve yaninda  karar verir. Saldmida
 da X isareti goriiltir. Bu, blyliniin et-  oldugu gibi yalmizca
kisinin odeyeceginiz Mana miktanna  Untap olmus yara-
gore degisecegidir, Ornegin, Disin-  tiklar blok yapma haklkina iahlp’ﬂf[e
tegrate blylsu bir yaratiga ve rakip  HI) Hasarhesapiama. Saldiran ve sa
oyuncuya X hasar verir. Casting vunan yaratklar belirtildikten sonra
~ Cost'una bakacak olursak, bir Moun-  her yaraugin defansindan, kendisiyle
© tain Sdedikten sonra alacaginiz her  karsi karsiya gelen yaratigin atag ci-
Mana icin bir hasar verirsiniz. Yeri kartihr. Bu sirada defansi sifir ya da
gelmisken, bir tur icinde defansi ka-  altina inen yaratiklar Graveyard'a gi-
 der. = -

Ornegin  1/2  ve
2/3° 1k iki adet yaratik- kar§| keyma sansi yol
la yapilan bir saldiri 3/2 Trample- Bu oze%h,ge
ve 1/1'lik iki yaratikla : :
durduruluyer. 1/1'lik
yaratik 1/2yi bioklar-
ken, 2/3 ile de 3/2 Kar-
$1 karsiya geliyor. So-
nuc: H/1 iif( yaramgm .

'Regenerahon- Bu ’np kartiar uzerl :
rmde yazan m;ktar odench g1 takd&rde”l



sltmetil hasar éﬂrﬁ 155& bile "keﬁdi'ri.i"

veniler, oyuna tap olarak gen doner
Rampage x:. Rampage B :
zelligi, bir yaratigin kendi
sini bloklayan birden son-
raki her yaratik igin Rampa-
ge'nin yamncia yazan sayl
kadar atak ve de:t'ansma
Bonus almasldlr e
Landwalk' Omegm bir ya-'
raﬂgsmzm lizerinde “Mo-
um&mwalk’ ‘Szelligi bulu-
nuyorsa ve raktbamzm bi%‘
Mountain’y varsa yaratgi-

zarluga atar ve regeneration bzef{sgrﬁ’i'
kuilanamaﬁmlz

niz diger yalatildama dur-
durulamaz. o
__Pmtection. Protectlon t;e-
_siti renklerde olabilir. Bu.
~ Ozellik o renge karst i‘(bru'f'-
- ma saglar. Omesgin “Pro-
tection from black” &zelli-

. 8ine sahip bir kart 5iyah yaratikiarca-
~ durdurulamaz, siyah biiyilerin etki-
 sinde kalamaz. Uzerine siyah birEnc-

~ hantment atilamaz ve siyah bir k&y~
. naktan al ciz,g,i thim hasar srfxra iner.

nd.aki Diger Bazl Terinj

 Bury: Gomiilen k&rﬂar.'ﬁégéne'ration_"'
ozelliklerini kultanamadan mezar 1ga'

glderier
_Permmem. Oyunda ka{m otaraf( bu-
lunan Land,. Crearure, Amfact ve

'Enchammemiar permanent olarak

- belirtilir.

 Remove fmm game‘ Oyundem u:mk-
lastinlan kartlar mezarliga bile gitme-
den oyun disinda kahr ve ovunun so-
_ nuna kadar geri alinamazlar.

tavsiye ederiz. Aksi takdirde Deck’

\crific 2 Bir talum byt ya. ﬁa.efekt. '

~ Mana burn: Bir Turn icinde her kulla-
- nilmayan Mana size bir hasar verir ve
~ buna da Mana Burn denir.

Oneriler

sinizdir. Oyun sirasinda bol bol pratik

yaparak Exend;mzt get;gareblkirsn‘uzﬁ

Omegin dncelikle oyunun Duel sece-

- negini kullanarak sikga oyun oynaym
. ve stratejileri anlamaya bakin. Hatta
‘Deck Builder baliminden kendinize
bir Deck yaratabilirsiniz. Bunu yapar-
~ ken piyasaya strtiimiis Magic kartlan

arasindan istediklerinizi secebilirsiniz.
fyi bir Deck’iniz olmasi icin dncelikie
va tek, ya da cift renk oynanmaniz

'.t;ok yavag kalacaktir, Der:k ;m

.-umanfn M_élg"ic’ji az §ol§'t&éiyabﬂmi§;

etk;i: yaraﬁklar ku!ianabihrsmlz Her
rengin avantaj ve dezavantaﬂanm ivi
~ tantyin ve bunlardan ya-
rarlanin.  Daha
Shandalar ach
Campaign  bélumiine
baslayabilirsiniz. Zayif bir
Deck ile baslayacaksiniz,

bilir yeni kartlar alabilirsi-
niz. Bunu yapabilmek icin

: riadxgmgz oyunlan kazan-
‘maniz gerekiyor. Bazi
zindanlarda da cok de-
Setli kartlar gizli. Bazi o-

* yunlann sonunda rakibi-
_ nizin kartlarim almak yeri-

. ne bazi zindanlar hakkin-

_ da ipuclan kazanabilirsi-

niz. Baz zindanlarda o-

~ yun icinde yer almasalar bile bir ta-

kim Enchantment’lann etkileri génii-

_ lebilivor. Once isinize varayacak i-

puclanni toplaym, daha sonra zinda-

- na inebilirsiniz. Ama destenizin vete-

ri kadar gelismis olmasina dikkat e-

~ din, yoksa zindanlarda pek sansimz
: kalmyabmr

Ingiltere'de birkag yil 1<;mde kat kat
gelisip su anda dinyanin pek cok dl-

kesinde oynanan, bazi kartlarin de-

gerinin simdi birkac yiiz dolarla ifade
edildigi bu strateji oyununu zaten oy-
nuyor olanlar herhalde kacimmayacak,
Yeni baslayvacak olanlardan bilgisayar
\sez’s‘tyoh{;nusevenlere de bir an énce

 bir deste alip oynamaya baslamalari-

ni. insanlarla “Trade” vaparak. vani

Kartlann degis tokus ederck destele-

ini gelistirmelerini ve turnuvalara ka-

= tllmalanm oneririz {Bu hafta sonu (4
Mayis) turmnuva var. Bakalim naapici-

;z?l Bol sans, bol Mana, bol eg!es’%-

PS: Pmb!emi&r icin mesagi _ﬂmm bek»'
leriz (www.Glizin-abla.com). L

LEVEL
KARNESI

 KARTEL BiLel iSLEM LTD, gT,
Tel: (212) 212 06 61

486, 8 Mb. RAN, 8x CD-ROM, Windows 95 it

Oyunu dneeden oynavaniav igin:

sonra
verilen

_ancak DeclCinizi gelistiee-

de rak:plertmze kasi oy- '




: 'WOOd icin Béxtl -
"ymrcii _ insanlar 3
o Smxth&Wesson ve Wmchaster_-
 giirlemesinden cok lazer ca-
 yirusindan zevk aliyorfar. Lu-

cas Art Dbu konuda bu gun_e .

kullanmaianns em-

redip  bblgeye

sonderdi. Bu ara-

zilerden biri de -

mekli serffinld idi,

ancal onun satlik

. topragy yokiu, BEv-

- de olmadigi bir.
glni ciftligi basan




 kullanimi haric, vurmak mtmkin an-
cak genelde serif dogrudan gévde ya
da kafaya nisan aliyor, bu dirbiinle ise
. cok uzakta duran ve saklanan bir rakip
tizerinde ince iscilik uy- :
gulamak mimkin olu- .. ==
yor. Duvann arkasinda ?g i
“saklaniyor da sadece elinde- -~ ﬁ L
ki silahi mu gorebiliyorsunuz,
e}i‘ne bar fane sikin, cani ya- _ji A
nip ta oldugu yerden cikin- o
ca bir pul da sirtina yapisti-
rn ve cenaze levazimat- ; -
cisina postalaym. Benim & O\

o

7 SOZ - konusu ol‘muyq_,‘

oyle karanlik ki, dolduramiyorsunuz. Diger bir §ey de

eger gaz lam-  silah doldurma islemi, tabanca ve tli- en hosuma gidenler ise _

banizda = yag fekler boga{dlgi zaman kursunlann tek  duvarn arkasina tam siper. | |

_ kalmamissa her tek doldurulmas: gerek:yer tabii bu  yatip arada bir ate§ edenler; ;X

bir uguruma yuvarlammak mim-  esnada kaz gibi ortada durmayip bu  sadece sa,pkasm 1 U ]

' '  lIslemi tam siper bir pozisyonda ger-  gdrlinse ye

 ceklestirmekte fayda var. Eger acik a-  biraz in

 razide karsilikh mermi takasi yapiyor- __.m_i*‘i'.." 4
“saniz en azinda comelip hedef ldigiilt- ~ kallar icin anlnda hazir yemek..

mek ayakta durmaktan daha 1y| e[u~ ~ durbtin efekti Byle gercekei hazirl

s ki insan bdzen dahp nisan alirtken = =

tek géziinii kisiyor. '

g_etesmm de Genel
wak oyun haritalart bir hayli biiyik

zaman hiziniz a

MERTAY COMPUTER CLUB
Tel: (212) 269 12 77

fa basinca adamimiz diirbini tufege | Pentium 60, 16 Mb. RAM, 73 Mb. HDD,
e kiyorve bir andla uzeﬂdar yakin, can- 2% OD-ROM, Windows 95
~ [ilar ise &lii oluyor. Normalde rakibini- T T
zi herhangi bir yerinden, tabii dinamit




romanlar, bir zamanlar
iklugun vazgeciimez
itlaslarydilar. Kitap de-
iri yapilir, ortakiiklar kurulur
_ adan okunurdu. Televizyo-
 nun yasamlara egemen olmasiyla
cizgi romanlar yerlerini yavas yavas
© cizgi filmlere biraktlar ve hayatimiz-
dan uzaklastilar. Sinema tarihi bo-
yunca da cizgi kahramanlar en az

‘gercekleri kadar ilgi gordiler. Jerry,

" Jim Kelly ile dans etti, Roger Rabbit

Antony Hopkins'ie birlikte yan cizgi

= CONTRO~
i . LERS tan
edwe PRI SY LS
SRS S
- trkladlgmlzda
(Christopher Lioyd) ve onun yaratti@  karsiniza gikacak el
' cizgi karakter FLUX WILDLY oyunun randa RESOURCES

Minimum gereksinimler: 486/66,

yan gerc;ek Chnstopher Loyd dan

cizgi dunyasmi kurtardi, son olarak

~ Micheal Jordan uzayh cizgi karakter-
lerle basket oynadi. Son yillarda da'_
~ buytik kiictik herkes bilgisayar oyun-

lariyla icli dish oldu.
Oyun gelistiricileri hemen her ko-

~ nuda oyunlar yarattilar. Video teknik-
lerinin kullanimi, yaratilan oyunlarda

gercekei efektlerin varolmasint sagla-
di. Ama nedense teknolojinin bu ge-

_ lisiminin oyunlara yansimasi bir garip .

oldu. COMMODORE ve SINCLAIR

zamanlannda bile g&rinen sevimli

kahr&manlar yerlerini gin  gectikce

- sert yiizll, acimasiz kahramanlara bi-
raktilar. Herkes deliter gibi. DOQM .
~ QUAKE, DUKE NUKEM oynamaya
~ basladi. Bunun sonu ne zaman gele-
cek diye beklerken bunlarn tiirevleri,

tirevierinin tiirevieri oyuniar piyasa-

. saya sunuldu. Eskilerin sirin karakter-
~ lerini 6zleyenler bile ACTION tiirli o-
~ yunlardaki hiza ve heyecana kapilip

' rakiplerini parga!amaya bagladi}ar

- Toonstruck da tam boyle bir oyun.
DREW BLANK

- Kahramanlarimiz

- Ram icin DOS altinda Install yapma-
€D’ vi
~a basmaniz, karsiniza gikan ekrandan

niz Klasorii yazip.
alttaki

- TER

1a ses kartinizi SE-
- TUP etmeniz ge-

tik yapamazsa ses |
kartimizin ayarlari-

_ degerle:nmzi bil-
n CONTROL PA-
- SYSTEM\DEVICE

 MANAGER\SO-
'UND VIDEO AND

G AME

kismindan 6grenebi-
lirsiniz. Bu isi de
bitirdikten sonra . -
sira geldl'ek'ran f<ar— -

tamaminda tim engelien birlikte asi-
yorlar. .

DOS 5.0 ya da yukarsi, 30 MB HDD
boslugu, 8 MB Ram, 256 KB SVGA
ekran karti, 2x CD-
- 'v; ROM stiriicil, 8 bit
© ses karti, Mouse.
_ Her ne kadar yu-
"1 kandakilerin yetti-

| §i soyleniyorsa da

rudan iliski 'E(uran bir yapi He b ‘]mg. ‘
geliyor. EZer ekran Kkartiniz
2.0 des’:eklemly‘orsa otomatik OT&~ .
rak ekran kartiniza erisip ayar!an ken-
di yapiyor. Bu ayarlar yapilirken ekrav o
ninizt 20 saniyeligine kapatmaniz da
tavsnyeler arasinda. Zaten oyuny !NS~ o
. benim  tavsiyem  TALL ederken gerekli aciklamalar da
bir Pentium ve 16 berabennde size yol gdsteriyor.
MB Ram. Cizgi : '
film dilnyasinin ay-
nntilarini kacirma-
‘mak icin en az |
MB ekran karti da
kacinilmaz gerek-
sinimlerden. Ekran
ylkiemelerini bek-
lemekten sikilanlar
¥“ icinse yine en az
bir 8 huzl CD-ROM
~ slirict  sart gibi d
goziikiyor. '
 Install, cok ko-
Jay Oyun uret:czlen ozellikle 8 MB

Back to the Future’dakn mlgm pmfe. -
sOr Chnstopher Lioyd (DREW
BLANK) bu sefer animatdriiige ©
yunmus. (;altsma ﬁdasmda saafif)a -

nizi tavsiye ediyorlar, DOS icin itk
yerlestirip CD fsurucunuzae
geg;memz ve INSTALL yazip ENTER’

‘favgan karakter‘ u;m yannex I<ac{ar . .
mani oldugunu aksi taktirde kapinin

~ bniine koyulacagini 6grenir, Ocdlasina
; gen dt\ndugunde c;ati§maya ba§lar a0

oyunun ENSTALL ednlmeslm istedigi-

[NSTALL
SEgeneg;ne EN-
yapmaniz
yeterli. Daha son-

rek. Bunu otoma- |

n1 sizin y’aip'man‘iz‘ '
gerekiyor. Ege
PORT, DMA, IRQ

miyorsaniz bunla-

NoOE L




 tavsan karakterlerinden vazgegip

- kendi yarattisi FLUX WILDLY SHOW'

L hayata gef;xm}ﬁimr Bu du5un£e}er

karsl televizyondan sesi yiikselen

..s:ndmz Fluffy Show un icinde bui
DREW fyi(&;d,an uygnmak icin sagm

. i;zaémz o%s;a'cia I)u hiﬁ;bﬂ‘ 1;;e yaramaz .

tanr. * FLUX! *, “DREW! ©

:;' cir. Birbirlerine sanlmak. Tim bu o-

: da olsa DREW, orada kaiamayacagm;
- FLUX'a anlatir. FLUX, bu isi ancak

~ KING HUGH (70'fi yillann {inlti SMI-

" --."-.'LE 1'nun halled bilecegini soyler...

. Kral Hugh ve ilkesinin ba&nda bu—
, -'yuk i  beta vardir Tum dlke
~ haritasimn yansi koti CO- #
~ UNT NEFARIOUS tarafindan 4,

e gegirﬂmzs ve saidinlar
devam etmekteder C(3~ :
- "UNT un e[mde buiunan uc;an'

- 'é;are bulmuglar— o
 dir ama daha tamamlayama-
. msglﬁrdir Oniar da bir ut;an B

wh\ﬂe‘i“

nlasamaz, "o:h.uh"'ié'i*‘éﬁigfr artk bu

- gidecekierdir. o
Drew'a ancak bu ge-
- uykuya dalan DREW, sabaha
. Flufy, Bun, Bun Show' la uya-  dénmesine yardm e- '
' K;ahretsmi sabahm it unde bu- _
' - Drew ve sevimli arka- |
~ dasi Flux bu is icin g6-
"_"nuiiu olmuslardir b|~_

- baslayan macerada
_kontrol size gegyor -
- Oyun boyunca yaninizdan ayrima-
1 yan FLUX pis isler dzyebs!ecegmzz is-
_lerde en biyiik yardimaniz. Cizgi
_diinyasinda pek act. hsssetmﬁyorsunuz
__ama y:ne de FLUX kadar hizli ve es-
_ hek olamiyorsu-

egﬁcen onu kend; yarattigi FLUIX kur-
) lidsi de S
' §ie£rdtr ama yapacak tek sey var-

lanlara cok sevinse de, olaniar dogru

dafre‘; yapip _k_étijie:i :
déngstiirme yoluna .
Kral,

minin yap:mma var-
dimai olursa, geri |

débi_{ecg'g_;’ni _soyler,

saraymcfa' :

: [(ral in .

_nuz. Amaciniz

¢ hendisi kus ka-

- RAC'a heniiz o

~ getirmek. Eliniz-
‘de BRICAB-

niz gemi semasi
ile yolculugunu-
o za bashiyorsu-

- nuz. Ikon- Ad-
vanture sayilabilecek oyunda 11 nes-

nenin, topiadlfdanmzdan nangisi ola-
'btiecegmr bulmak sizin isiniz. Sema
var dxyeceksmlz ama nesneler sema-

dakilerle birebir ayni degil. Mesela

- SPICE (Baharat) yerine SUGAR (Se-

ker) bulunmus, ROCK (Kaya) yerine.

_yag yapan ineklerin makinesinin kay-
- bolan parcasini ZANYDU'daki ente-
resan oyuncaklar satan WACME'ye

: gem:yx yapabil-
mek icin pek ze-
K sayiimayan .
'-5oruldugvnda .
'dzm bile disti-
nen iqraiiyet mi-

fali  BRICAB-
nun da bulama-

digr 11 ;n't'-_‘s'r_leyi .

RAC'tan aldigi-

telefon edip sorulan soruiara dogru
cevap verebilirseniz kazanacaginiz
SUPER GUCLU MIKNATIS ile saman-
lann arasindan bulup, makineye yer-

_lestirdikten sonra, oradan aldiginz,
vagl BAKERY B_RO‘EHERS a gotirme-
‘niz, onlarn size verdigi hamuru, BB

(BIG BAD) WOLFun inindeld ateste

pisirmeniz ve taslasmis BAKED DO-
_ UGH (Pismis hamur) koymaniz gere-

kiyor. Bu arada B.B'in inine girmenin

yolu da, yine WACME'den aldiginiz
~ Blyik Cekic ile oyun salonuna gidip

gekicle vurma oyununu kazanmip kar-
siiginda aidiSiruz sarabi B.B’ ye ver-
meniz.

Biitiin nesneler bu kadar zor elde

_edilmiyor ama onlann da gemideki

dogru yerlerinl bulmak kelay degil.

Bu arada sizi aravan lic salak kétiiden
_de saklanmamz gerek. Tim oyuna

hakim olan espriler cok eglenceli bir
macera yasamanizi sagliyor. Esprileri
anlamak biraz Ingilizce gerektirse de
tiplerin i(Okailgl, olaylann garipligi
sizi WALT DISNEY diinyasinda harika

birkac saate davet ediyor.

‘Oyun hakkinda sdylenmesi gere-
ken seylerden biri de karakterlerin
seslerinin cok tinlii olmasy. DISNEY'

_ in ALADDIN'inden tutun da DARIK-

WING DARK'a kadar ne kadar cizgi

. film varsa, ~orada olan sesler bir araya

gelip epeyce egienngier CHRIS-

- TOPHER LLYOD'un performansi da
: ,,gorulmeye deger.

86/66, 8 1\b RAM, 30 Mb. HDD, RB6K SVCA,
2x CD-ROM, 8 bit ses karty, Mouge,
D08 5.0 ve yukarst

Daha gen|§ bllgi |§|n Raks New Medla TeI (212) 288 69 68 Faks: (21 2) 27450 92

% Genel Dagitialar: Raksotek Tel: (212) 886 68 30 Faks: (212) 886 63 80, Istanbul Bolgesi: 3P

e

& RAKS

Faks: (312) 468 92 86, lzmir Bélgesi: Bilgisan Tel & Faks: (232) 422 30 92

Tel: (212) 212 36 57 Faks: (212) 212 36 63, Ankara Bélgesi: PC Shop Tel: (312) 468 92 85




Screamer? tam bir RAL .
oyunu. Gergek olmasa da, RAL-
y tan hoslananlara dun-

. sonra INSTALL/ ENTER yaptlklarmda

j-'tNSTALL ‘elcaning kar&tlarmda bula-
~ caklar. WINDOWS 95 kullanicilari da

 Bilgisayanm/ MY COMPUTER dan
CD-ROM siriiciilerindeld INSTALL'a
tikladhilannda ayni ekranla karﬁlla@&-'

caklar, Kl.;sér_l__enm secip oyunun ldmi

yaptlktan sonra oyuna gecebllecek-
- Eer S S

katildiktan sonra OPTIONS RO-
OM’a ugruyorsunuz. Burasi ger-
| cekten de bir oda. Eger pistler [
' ve arabatar izerinde deneyim

kazanmalk istiyorsaniz. ARCADE
' sol oyunlarnin oy-

ne sizi bekliyor. lik

‘Daha genis bi

dosyalannin sabit diske ytikienmesin-
- den ve ekran ve ses karti ayarlanni

: Oyunda dahil ofmaniz gereleen 4 ta-
Ikim var. Bunlardan herhangi birine

: '_klyor _Eger étrabalar}«
nizin ayarlanyla oyna-

vip performansinizi
artirmak istiyorsaniz
zamana karst varisti-

Sz TIME ATTACK

-masasina gitmeniz

. 'gereklyor Ama bu is icin acele etme—'-
 yin, daha arabalanmizin standart du-

rumiarini ogrenm._ede_n kurc:._al_amak

sinir bozucu sonuclar dogurabiliyor.
~ ARCADE de pistlere alisip birincilikler

kazanmaya basladiginizda ille turnuva.
icin hazirsiniz demeltir.

ONSHIP masasinda ill turnuvaniza
kaydm:zl yaptlrablhrsfmz Tumuvada

yorsunuz.
malc icin de toplam

CHAMPE

_Razanmadan digge"._'.
turnuvaya katifami-
Kazair

WIC -ﬂmek oyunun artilarin-
+,dan Ustalastikea arabalann_az1
# tanidikca, onlara kendi aya
 larmizi yapmak cok biyiik a-
vantajlar saghyor. Direksiyon

& Ve fren hassasiyeti,
“tipi, havasl, dn ve arka s

yonlar oynayabileceginiz

bl# 1'den 5'e kadar hassasis

hip). Her turnuvay! kazandiginizda o

~ turnuvaya ait pistlerde alistirma yap-
 maniz mimkiin. Her yeni turnuva

yeni bir pist demek oldugundan bir
 turnuvay! kazandiktan sonra yeni ge-
len pistte alistirma yapmak, kazan-

maniza giden yoldaki anahtarlardan
bm Son turnuvada ekibinize siirpriz

_ bir araba konuk oluyor. Tek basiniza
- ustalastiginiz tc pist disinda. karlar uI-_ -
kesi FINLANDIYA' da var. Daha son-

dyn'arriaktan.- stkildiysaniz . bir arkada-
sinizla aynt klavyede ya da Net bag-
lantisiyla farkh ]davye :le oynayablhr-

.Sle

SCREAMERZ mekanlann ayrintila-

.1, kamera aq:lanmn farklmgl gerce-
ge yalkan iz hissi; -
nilen muzagi dmieme olanagi ve sa-
~ de oyun elgram ile oynanmaya deger

istendiginde iste-

dogrusu.
Crroz L]

igin 12 Mb), % CD-ROM,
D08, Windows 85

gi icin: Raks New Media Tel: (212) 288 69 68 Faks:(212) 274 50 92

Genel Dagiticilar: Raksotek Tel: (212) 886 68 30 Faks: (212) 886 63 80, istanbul Bolgesi: 3P
Tel: (212) 212 36 57 Faks: (212) 212 36 63, Ankara Bolgesi: PC Shop Tel: (312) 468 92 85

Faks: (312) 468 92 86, izmir Bélgesi: Bilgisan Tel & Faks: (232) 422 30 92




- Kirsati

¢ Intel Pentium 133 CPU

¢ Intel Vx Board

¢ 16 Mb. Edo Ram

¢ Mini Tower Kasa

¢ 1.44 Floppy Disk Drive

* 53 64 V Plus Empeg Gortintii Karti
¢ 1.2 Gb Hard Disk

o Windows 95 Klavye

14" NI - LR MPR II Renkli Monitor
¢ 33.600 "Internal Voice" ozellikli Fax- Modem
¢ 12 X CD Rom Driver

* 16 PNP Ses Karti

¢ 70 Watt Kolon

» Masaiistii Mikrofon

o Win 95 Isletim Sistemi

Tiim sistemimiz 1 yil garantili olup, fiyata KDV dahil degildir.
Sistemimiz stoklarimizla sinirhdir.

‘

BILGI ISLEAA SAN. E TiC. LTD. STi.
Giilbahar Mah. Altan Erbulak Sokak No: 1 Mecidiyekoy 80300 Istanbul
Tel: {212) 212 06 61 (Pbx) Faks: {212) 212 06 60

PC ONE SHOP
Bagjdat Cad. 378/2 Saskinbakkal - Istanbul Tel: (216) 363 15 59 - 363 07 65




e selam. Su anda Tomb  geliyor. Demodan sonraki ana ekra nenin bityiikliigtine gére belli bir stire
r'l yazmis olmanin verdigi  da k&f&nma gelen seceneklere ki ir. ) da ise Re-
nluktan dolay soyle gii-  Campaign Game'le senaryolu olar 50 '

Fis yapamayacagim, &zir di-  Battles'la sizin sectiginiz sartlarda
aten yaziyi da ontimizdeki iki vaglar 'aparak Basie Trainingle
saat icerisinde vermeliyim ve calisia- k o
cak ilki sinavim var. Hem Batu da
kampa gitti (ohh ne giizel, beyimiz o-
ralarda doganin tadini gikarsin -arka-
das izcidir de-, biz ise burada ekran
kafg.lsmda nasil giris yapacagiz diye
kafa patlatalim...). Neyse ki anlataca-
gimiz oyun ¢ok komplike degil. Hadi
baslayalim bari...

Oyunumuz, her glin piyasaya bir ye-
nisi cikan Real-Time stratejilerden.
- Ama bu sefer ortam ortagag, yeni cag
~ veya yalun cag degll Tanklar, askerle-
I, buyuculer Harvester far da yok
Qlaylar yukarda ge— s

-geminmn Ozelh!dermden hel hangi”

_ biri zarar gorduglinde onu da o Szel-

_ i 1igi iyilestiren gemilerle tamir edebilir-

< Eger bu karenin diger bé . siniz.

A sarsaniz o irkin yapabilecel : s
Teknolojiniz el veriyorsa b - ther Ship’e Dikka
yapabilirsiniz. Bu karenin ;

% nindald bliytik yesil sik s

s il metrenizdir. Yani tiirlce ol
silse her hangi bir sey (i
Bir birlik veya bina yapts
buras) kirmizi. olur ve .

Oyuna basladigimizda bir kag gemi,
bir kac bina, keruyucular ve bir tane

de “Mother Ship"iniz var. Iste anahtar
~ kelime bu: Mother Ship. Ona cok dik-
kat edin. Bu gemi sizin her seyinizdir.




ign baltiminde ki

bilecegi icin
anlatiyorum:
M.S.inizi en
kenara geti-
rip, karsy ta-
rafa bir tane

_en kiciik bi-

nanizdan ya-

6nce ekranin en kenarinda bir yerde -
yesil bir ¢izgi bulmaniz [azim. Buradan:
ise sadece ama sadece M.S. inizi kul
lanarak Hyperspace yapabilirsiniz, ya
ni Sector dolayisiyla bélim degtgﬂ
bilirsiniz. :
Oyunun save srsteml de cok llglng
Oy!e istediginiz zaman save edem '
yorsunuz. Bunun icin mutiaka Hypers

pace yapmaniz gereklyor, Ancak o |

zaman kendiliginden save ediliyor.
Unutmaym ki VLS. in;_z; kaybeder- _
seniz, oyunu da kaybede iniz.

Star Command
‘Real Time stra-
- teji isini uzaya

STR(—)TEJ(

?1‘. bD HDM Ma DOS B




[_J12 ay/pesin 5.500.000.- TL

ABONELiK UCRETLERi (Abonelik baglangici Haziran 97)

(1 12 ay/3 taksit 2.300.000.- TL 2.300.000.- TL 2.300.000.- TL

2, taksir 3. taksit

Peginat (15.07.1997) (15.08.1997)

(1 12 ay/3 taksit 2.250.000.- L 2.250.600.- T 2.250.800.- TL

{[JCHIP CLUB iiye indirimi 4.900.000.- TL
| CHIP CLUB iiye numarasi:

.1 12 ay/3 taksit 1.900.000.- L 1.900.000.- TL 1.00.000.- TL

ODEME SEKLI

|:I Banka havalesi

D Kredi karti (Sadece pesin ddemeler icin gegerlidir)
D Posta geki

TESLiM ADRESI

Ad-Soyad L

Firma ismi l

KREDI KARTI GDEMELERINIZ IGIN ASAGIDAKI BALGMG DOLDURUNUZ.

Jvish [ Waster / Ewrocard
weerenenns TL Kredi karti hesabimdan tahsil ediniz.

Kart No. L
Son kullanma tarihi L

imza '

Adres

Telefon Ev |

Vogel Yayineilik Ltd. Sti. - istanbul

Osmanli Bankast Levent Sh. Hesap No: 337 655-353
Yapi Kredi Bankasi Otosanayi Sh. Hesap No: 1-002808-4
Toprakbank Levent Sh. 234328

Posta Ceki: 105 30 42

Pasta Adrgsi Peker Sokak, 26 Kat: 3 Levent 80620 istanbul
Telgfan - (212) 283-4244 (Pbx.)  Fis:{212) 281-3908

FATURA BILGILERI

is [

S

imza

Vergi Vergi
Dairesi No




%’f’s&ep

INTER

Walt Disney BT
I )

bilgisayar oyunian

esas simdi Turkiye'de!

Diinyada yirmiden fazla llkede
satig rekorlari kiran, hem
eglendirici, hem egitici Walt Disney
bilgisayar oyunlar artik
Tiirkiye'de. imaj Interactive'e
siparislerinizi verin. Walt Disney

bilgisayar oyunlarini giivenle satin.

Litfen bizi araymn,
siz de Walt Disney

ailesine katilin!

iSTE iLK 14 OYUN:
_ DISNEY INTERACTIVE
TOY STORY VIDEO GAME ACTION FOR PC TURKIYE GENEL DISTRIBUTORU

TOY STORY ANIMATED STORYBOOK &

|

LION KING ACTIVITY CENTER LION'KING SCREEN SCENES

ol Bt
Tel: (0-212) 286 15 20 (5 hat)

Imaj Interactive, PC CD-ROM oyunlari Ureticisi
Walt Disney'in Turkiye'de tek ve yasal dagrticisidir.

INTERACTIVE



P90 ancak tam perfo
alabrimek xcm bir P-166 I&\f

i unu &z&myor
Iptions mentlistinden grafik ve
es ayar I;my%a oynayarak tatmin edici
bir performans elde etmek miimkin
biliyor. Oyun CD Uzerinde geldi-

nden ve otomobillerle ilgili bolca
leo gorintl ve fotograf tg;.esdrgim

0 en az 4x hizl bir CD sdriictye th-

§ yacmtz var. Oyun perﬁam&ansm; ar~ .

aynca Wmd@:'

_mory  ihtiyacimn kargulanmas_'
hard-diskiniz yeterince hizh ise
nun cok blytk faydasim gorecek

Simdi egzotik sif
spor otomobiller
merakli olaniarnn is-
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" medikleri takdirde yokolacaklanmi an-
lamuslarels ve zaman ilerliyordu.

Bu filmi seyretmeyeniniz yadaena-

zindan konusunu bir arkadasindan
duymayaniniz yoktur (Bu arada sadik
arkadasiniz ben oluyorum ve siz ko-
nuyu benden duyuyorsunuz). ik defa

duyuyorsaniz (konuya girisi tekrar gz

kuyun :-)) bu bile oyunu oynamaniz
cin bir sebep olabilir. Oyun Winclo_

-~ bir bolimi ye-
“ralmakta. Oyu-
nu test ettigi-
miz bilgisayar

Pentium 133,
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2 Mb. Ekran

nquger 3-[3 bir |

-'yamuldunuz
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selc gozindirllkte
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malcicin Pentium

133 tabanli bir

bilgisayardan da-

-- mak zc:-run' asm
 revdeki araglar ve gére

Oyunda brze go~
iz hakkmda :
detayit bilgi her bélim Oncesi verili-
yor. Her béliim fcin ana gorewniz se-

kiz baskent Uizerinde tistlenmis sehir
~ yokedicilerini size verilen belirli siire i-
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g oynamis olam-
niz varsa veya sadgce diinyayi kurta-
np ayakistl bir kdfiraman olayim isti-
yorsaniz bu oyunu! seveceksiniz de-
mektir. Arcade ve imulasyonseverle-
re tavsiye edilebilecek bir oyun. U
mayin ki dinyayi kurtarmak sizin e

nizde,
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tam ve. dogru..
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- digt takdirde 30
45 dak;ka suruy@r - .
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azindan Pentium 90, 8 Mb Ram, 2x
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kese merhaba! Bu zorlu o-

-yix ida size yardim etmeye de-

_ Vam ediyoruz. Dikkat etmeniz

gereken ‘nokta “s.n.” yazan yerlerde
" save etmeniz.

: EGYPT
2.0belisk of Kham_p'_ n

Evet, bir dnceki bélimiin bittigi yer-
den devam ediyoruz. Onilintizdeki
yolu bir yokusa gelene kadar takip e-
din ve sonra da bu yokustan sola
dogru devam edip bliylik odaya ge-
lin. Burada 4 tane slitun gdéreceksi-

&
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niz, bunlardan sadece sagdaki ve
soldaki dnemli. Sagdakinin arkasin-
da sizi bir panter ve kiiglik bir medi-
pack bekliyor. Soldakinin arkasindan
ise suya giriyorsununuz. Dimduz i-
lerleyin ve timsaha yem olmamalk i-
cin olabildigince hizli bir sekilde su-
dan cikin (s.n.). Yukarnidan timsahi
vurduktan sonra suyun icindeki ké-
selerden birindeki anahtar bulun.
Daha sonra 4 siitunlu odaya geri do-
nip disandaki kilidi anahtarla acin.
Béylece disandaki girise ulasacaksi-
niz (s.n.). Burada mumyaya yakalan-
mamak i¢in dikkatli olun ve diimdiz

® Hiiblen _
e ,. . "

i) _Z_ur-t'._it;-k

bir sonraki odaya kosun. Kolu ¢eltik-
ten sonra yola devam edin ve obe-
lisklere ulasin. Soldaki kdpriiye ko-
sup “Eye of the Horus"u kaldinn ve
buradan suya atlayin. Alttan Mag-
num ve Shotgun kursunlarn topladik-
tan sonra dnintizdeki giristen oday!
terk edin. Rampadan kayip yukari-

dan 2 panteri olduriin. Basmaklar-
dan cilan ve duvardaki bloklardan en

Uste ulasin (s.n.). Buradaki mumyay1
hallettikten sonra halinin sol ucunda-
ki salteri asag: indirin. Béylece obe-
lisklere bir tane képra acillacak. Ot-
luktan sola déniin ve asag inin. Tek-
rar yukari tirmanin, basamaklardan
cikin ve yerdeki delige kendinizi bi-
rakin, Hizla saga kosup duvardan
yukart cilan. Yukanda panteri wvur-
duktan sonra kolu asag1 ¢ekin. Asagl
sicrayin ve Magnum mermilerini
toplayin. Daha sonra merdivenden
yukan cikin (s.n.). Buradan aciklik
boyunca gidin ve sola saparak par-
malkliklara dogru sigrayin. Obeliske
gidin ve “ankh”1 alin. Geri sicrayarak
buyik bir medi-pack alin. Kolu ce-
kin, acikliktan geri déniin, basamak-
lan cikin ve sagdaki araliga atlayin.
Saga dogru sallanip asag! diisin.
Kdseye gidin ve bir kere daha di-
stn. Daha sonra ilerleyin ve salteri
cekin. Geri kosup basamaklan cilan,
soldaki duvardan kendinizi yukar
cekin. Mumyay: oldurdiikten sonra




soldaki duvarda salteri kullanin (s.n).
[(apidan iceri ve merdivenden yuka-
n gidin,

1. Secret: 3 sttunun yamndan cikin-
trya gidin ve buradan obeliskin tepe-
sine sigrayin.

2. Secret: Sola doniin ve asagl ba-
kin. Duvarin yaninda (izerine sigra-
mak zorunda cldugunuz gimis bir
gonk gdreceksiniz. Saga doniip asa-
&1 sallanin, kapt boyunca sola gidin,
soldaki halilardan yukar cikin ve du-
vardaki bloklar boyunca da asag:
inin.

3. Secret: Platformu tirmanin ve so-
la, girise dogru gidin. Dimdiiz ilerle-
yip platformdan tekrar asagn atlayin.
Yol boyunca ilerleyip, saga dénerek
‘asagl disin. Saga dogru inin, diisiin,
sola déniin ve saga dogru bloklar
boyunca sallanin. Distip doniin ve
yukari sicrayin (s.n.). Kapidan gectik-
ten sonra salteri degistirin. Tekrar di-
sarl ¢lkarak sagdaki cikintiya dogru
sigrayin. Buradan Anubus'un mihri-
nd almn. Su altindaki kapt simdilik a-
<ik. BUtin nesneleri topladiktan son-
ra uzun bir dalis i¢in kocaman bir ne-
fes alin. Obelisklerin altindaki delik-
lerden dalin. Az 6nce topladillarinizi
burada birakin (bogulmak istemiyor-
saniz tabii...). Sonra sudan cikip
mumyay! dldiriin. Duvardan yukarn
dogru tirmamn ve agikliktan asagt
sicrayin. Simdi “City of Khamoon”
bélimiine geri geldiniz. Sola dogru
kosarak, palmiyenin yakinindaki blo-
ga gelin. Topladiginiz objeleri gerek-
li sekilde kullanarak kapidan bir son-
raki bélime dogru kosun...

Bolimin hemen basinda 3 mum-

yayla karsi karswyasinimz. Merdiven-
den yulkar ¢ikip Sphinx’in sirtina ula-
sana kadar kayalara tirmanin. Kafanin
yanindan gegerek asagidaki mumya-
lara ates edin. Asag sigrayip
Sphinx’in sol tarafinda kosun. Kigiik
bloga ciktiktan sonra bir sonrakine
atlayin. Buradan bir ¢ikintiya ulasa-
caksiniz. Sola dogru siitunun zerine
sicramaniz gerek. Daha sonra yukari-
nizdaki blega cikin (s.n.). Dimdiz
arkaya kosarak, tuzagr da gectikten
sonra, saltere dogru sicrayin. Bura-
dalki seytani éidiirdiikten sonra sag-
daki cikintiya sigrayin. Medi-pack’i
alin ve asagidaki kumluga dogru ka-
yin. Sphinx ‘e dogru kosup sag ba-
caginin énlinde durun. Ortadaki ka-
yaliklardan yukar tirmanm. Bir plato
tzerindeki araliga gelince sallanin ve
sonra da yukar cilkmaya devam e-
din. Béylece duvarnn yanindaki salte-
re ulasacaksiniz. Burada dikkatli o-
lun, bir tane daha seytan var. Solda-
ki késeden baska bir alana cikacaksi-
niz. Burada da Dbir tane obje var. Ug
plato boyunca sigrayin daha sonra da
asilarak diisiin. Platonun Uzerinden
duvar boyunca kosun (s.n.). Kapidan
iceri girin ve ortadaki blogu sagdan
sola odanin i¢ine dogru itin.

Ustiine ciktiktan sonra silahlarnizi
¢ekin, ctinkd burada sizi bir Centaur
{yan at, yart insan bir yaratik!) bekli-
yor. Altann Uzerindeld “ankh”i alin
ve odayi terk edin. Saga dogru
Sphinx’in sirtina tirmanin; dikkat bu-
rada da bir tane mumya wvar.
Sphinx’in sagindan asagi kayarak ka-
pinin éndne gelin. Buradan gectik-
ten sonra asagl kayin ve suya dis-
memel icin action tusuna basili tu-
tun. Once sola gidin, sonra da yuka-
n trmanin. Cikabildiginiz kadar cik-
tiktan sonra suya dogru kayin ve bu-
radan da anahtart alin. Geri dénerek
bir kere daha kayin. Burada sicrama
ve action tuslarina basili tutarak sabit
kalmanizi saglayin. Anahtarn kullanin
ve Centaur’u 8ldlriin. Altarin lzerin-
den ikinci Ankh't alarak Sphinx’e ge-
i donlin. Sag bacagindan sirtina tir-
manin. Kafasinin arkasindaki bloga
sigrayarak ilk Ankh’i yerlestirin. Son-

ra da on tarafa giderek cikintiya sic-
rayin ve ikinci Ankh'i yerine yerlesti-
rin.

1. Secret: {lk Ankh’a geri doniin ve
sola dénerek dikkatlice kenara kadar
kosun. Sonra en saga kosun ve asagl
bakin. Havada duran bir silah gore-
ceksiniz. Burada biiyik bir atlayis
yapmaniz gerekiyor. Béylece gdriin-
mez bir platforma geleceksiniz. Dik-
kat, burada iki tane ucan seytan var.
Yavas yavas qikintiya dogru ilerleyin
ve lzerinden sicrayin. Yere dogru
tirmanin ve actiginiz kapidan gecin.
Ayaklar arasindan sagdaki heykele
dogru asag! dalin. Sttunlarn yann-
dan yukan cikin ve yol boyunca de-
vam edin. Buradaki seytani hallettik-
ten sonra magaracdaki heykelin ya-
nindan suya atlayin, Sagdaki heyke-
lin yanindan kolu cekin ve acilan ka-
pidan gecgin. Parmakliklara kadar ko-
sarak  buradaki bocek seklindeki
mihrd alin ve Gg¢ tane zorlu diisma-
na karst savasin. Az 6nce aldiginiz
mihri parmakliklarda kullanarak a-
sagl kayin. Daha sonra yukar tirma-
nin ve diger taraftan asagl sigrayin,
Burada son olarak Larson’la savasin
ve saga giderek merdivenlerden ci-
kin. Scion almaniz ise size Atlantis'e
gidis bileti kazandiracaktir..

THE LOST CITY
1.Natla’s Mines

Bu Dbélliime silahsiz basliyorsunuz.
Sagda bir selale gbrene kadar yiiziin
ve altindan dalarak ikinci kavsaga ka-
dar ilerleyin. Salteri indirdikten sonra
gerl kosup suya atlayin. Motorun ya-
nindan yukari giktiktan sonra sagdaki
tlneli buylk bir odaya gelene kadar
izleyin. Duvarin yanindaki sandigi
cekerek kendinize bir yol acin; bu a-




cikhktan da salteri bulup asag indi-
rin, Sonra geri dénerek tekrar selale-
nin altindan yol boyunca ilerleyin ve
kayaliklara tirmanin. Ugurumun tize-
rinden atlayarak asagl dogru inin.
icinde depo bulunan bir odaya gele-
ceksiniz. bir sonraki odaya giderek
ondeki sandig lastigin ydéninde iki
kez ¢ekin. Sonra da buradan sandi-
8a, oradan da deponun catisina sic-
rayin. Arkadaki kdseye giderek catla-
yan cafidan asag disln. Sag duvar-
da bir kol gérene kadar yol boyunca
ilerleyin. Salteri indirince bot zinci-
rinden kurtulacak. Yola devam edin,
asagi kayin ve yerdeki delik boyunca
kendinizi sallandirin. Rayi ilk engele
kadar takip edin. Burada soldan saga
bir kaya yuvarlaniyor. Tahta kapiya
geri doniin. Simdi, hizla bariyerlerin
lizerine sicrayin, sonra da sagdaki
duvardan yukarn ve soldaki acikliktan
iceri girin. BUtdn bunlan kirmizi to-
pun yolu kapatmasindan énce yap-
maniz gerek (ipucu: Lara’'nin en ar-
kadaki bariyere son atlayisinda sag-
daki duvara ulasabilirsiniz, boylece
biraz zaman kazanirsiniz.). Burada ilk
sigortay1 buluyorsunuz (s.n.). Dildkat!
Bir sonraki dénemecte (izerinize iki
kaya geliyor. Yerdeld delikten asag
atlayin ve botlu biiyiik salona geri
donlin, Suya atlayarak botun lizerine
cikin. Buradan da karsidaki i¢c sandi-
ga dogru atlayin. Arkadaki odada za-
rar gbrmils sandigl duvardan cekin
ve soldaki bosluga itin. Bir sonraki
sandig1 iki kere kendinize, bir kere
de saga dogru itin. Acilan gecitten
gecerek salteri asag indirin. Bdylece
delici vagon yerinden cikacak. Biiyiik
salona geri dénerek yag ficili kiyiya
yuzian. Sagdaki yola gidin, az énce
actiginiz tiinelden ilerleyin ve Natla

sandigini itin.

Ustteki odaya ulasmak icin sandi-
gin Gstline ¢ikin. Burada salteri indir-
dikten sonra asag; inin. Dimdiiz iler-
leyerek blylik bir odaya geri déniin.
Yerde ikinci sigortamin durdugunu
goreceksiniz. Simdi blytik salona

geri ddnerek selalenin altindan alet
deposunun bulundugu odaya gidin.
Rayla lastikler arasindaki yoldan bir
catala gelene kadar kosun. Soldaki
yolu takip edin ve salteri indirin.
Bdylece band harekete gececek. Ca-
tala geri dénerek banttan diismiis G-
¢lincti sigortayl alin. Deponun bulun-
dugu odaya giderek sag taraftaki
merdivenlerden odaya girin. Burada,
buldugunuz sigortalarn birlestirin.
Boylece kabin yere dogru inecek ve
icinden de iki tane silah ¢ikacak. Ka-
binin catisina tirmanarak kayaliklar-
dan tiinele atlayin.

1. Secret; Bir kag adim sonra sag (st
taraftaki kayaliklarda bir agikhk gére-
ceksiniz. Yukarn tirmanin ve kendili-
ginden agilan parmakliklardan gecin.
Devam edin ve sonra geri déniip ac-
tion tusuna basarak bir adim geri a-
tin. Eger dogru vaptiysaniz, kendini-
zi tekrar yukan cekebileceginiz bir
kenarda asili olmaniz gerekiyor. Sim-
di de saga dénerek yukandaki agikli-
&a tirmanabilirsiniz. Saltere bastiktan
sonra geri doniip en sona kadar gi-
din (s.n.). Suya atlayin ve delici va-
gonun oldugu odaya gelin. Raylan
izleyerel ikinci sigortanin oldugu o-
daya gelin. Buradaki kovboyun isini
bitirdikten sonra ondan Magnum'u
alin. Sirtinizt déndiigiintizde yukari-
daki kayaligin saginda bir salter gér-
meniz gerekiyor. Ucurumun kenari-
na gelerek sicrayin. Burada sicrama
ve action tuslarna aym anda basih
tutmaniz gerekiyor. Saga dogru sal-
lanarak asagi disiin. Yol boyunca i-
¢inde laviar bulunan bir odaya gele-
ne kadar kosun. Soldaki platforma
sigrayin ve yavasca saga dogru iler-
leyin. Once sagdaki situna, oradan
da ortadaki siituna sicrayarak sola
ddniin. Béylece kayaliklardaki gecite
ulasabileceksiniz.

2. Secret: Yolun sonunda gérecegi-

niz sandigl hizla iceri dogru itin.
Boylece lzerinize gelen kayadan
kurtulabilirsiniz. Sonra saga iterek {i-
zerine ¢ikin. Buradan da bir gecite u-
lasacaksiniz. Eger sicrarsaniz raylarin
oldugu yere gelirsiniz, ki burada da
sizi Shotgun, Magnum kursunlan ve
bir Medi-pack bekliyor. Sonra az én-
ceki yere cikarak yerdeki deligin {ize-
rinden atlayin. Sagdaki delikten atla-
yarak asagi diisiin. Siitunlarin oldugu
odaya déniin ve en sona kadar sicra-
ym. Arkadaki gegitten TNT sandikla-
nnin oldugu odaya ulasin. Bozuk go-
zliken sanchg bir sonraki odaya ka-
dar itin. Bu sandigin yardimiyla du-
vardaki acikliga ulasin (s.n.). Tepeye
¢llin ve yukan sigrayin. Lav topunun
yanindan soldaki cikintiya atlayin.
Kayanin geldigi platoya sicrayin. Yo-
lun sonundaki salteri indirdikten son-
ra TNT sandiklarinin oldugu yere ge-
ri dénln. SandiZin yanindan sola dé-
nerelk yeni acilan tlinelden gecin.
Sonraki késeye gelince durun. Bura-
da silahlarimizi ¢ekin ve Uzi'li rakibi-
nizi yok etmeye hazirlanin. Onu él-
dirdiikten sonra silahimi ve mermile-
rini almay da tabii ki unutmayin.

3. Secret: Odanin ortasindaki kawv-
saktan sola dénerek su deligine ge-
lene kadar kosun. AsaZ dalarak bu-
radaki objeleri toplayin. Geri déner-
ken yukan baktiginizda baska bir yo-
lun oldugunu gdéreceksiniz. Déne-
mecte sola gidin (s.n.) ve kayalan
serbest birakin {orta, sol, sag). Bir
sonraki tinelde de sizi bir kaya bek-
liyor. Sttunlardan tavana (kum ren-
gindeki bir odanin) kadar yukan tir-
manin, Blogu iki kez arkaya dogru it-
tikten sonra yukan gikmaya devam
edin. Buradaki blogu da iki kere ite-
rek asagi atlayin. Bu odadaki blogu i-




se kendinize dogru cekin, sonra da
yukari trmanmaya baslachginiz oda-
ya geri dénerek diger delikten atla-
yin. Burada bulunan blogu da itin.
Bdylece bir gecit agilacak. Salteri in-
dirin ve sola dénerek dimdiz ko-
sun. Sol yukanda bir agilkdifa gelince
buraya tirmanin. Sonra blogun oldu-
gu yonde kosarak sola déntin. ikinci
arahlktaki salteri de indirince basa-
malkiardan yukan gikarak tirmandigi-
niz delikten asag dastin., Aqlmig iki
kapiyt da gecip silahlannzi cekin.
Buradaki rakibinizi oldiriince Shot-
gun alacaksimz. Kapidan solda, du-
vara dogru tirmanin. Duvardaki qu-
lurlardan gri kayalktaki tinelin solu-
na ulasin. Buradaki salteri asag indi-
rerek geri doniin. Sagdaki ilk evden
anahtar alin. Ama bu &yle sizin bil-
diginiz anahtarlardan degil, bu kos-
koca piramitlerin anahtan (dolayisty-
la bir sonraki Level'in...).

Hemen silahlarinizi cekerelc yumur-
tadan cikan 3 seytani vurun. Odanin
en sonunda soldaki odadan yukan
gidin. Odadan ¢ilan ve asagidaki iki
ucan seytan da yok edin. Balkonda-
ki salteri indirin ve agilan kapidan
gecin. Orada bir tane daha salter bu-
lacaksiniz. Kapidan asag inerek sal-
teri cekin ve asag! inmeye devam e-
din. ilk odada, sagdaki kapidan gidin
ve Uzi ‘yi alin. Yolun sonundaki bii-
yiik bir odada ise sizi bir stirpriz bek-
liyor: Kocaman bir seytan!

1. Secret: Clkintinin en sonunda asa-
&1 sallanin; kendinizi birakin, ama
hemen sonra da action tusuna basili
tutun. Boylece bir bloga asili kala-

caksiniz. Kendinizi yukan cekerek
buradaki objeleri alin. Sonra da dev
kozall bir odaya gelene kadar kosun.
Cikintiya sigraymn, asagl disln, acti-
on tusuna basin, bir daha kendinizi
yukan cekin, ilerleyin ve salteri indi-
rin, Tekrar yukar tirmanin, platforma
geri sigrayin, ucurumun (zerinden
atlayin, buradaki seytanin isini bitirin
ve arkadaki yola dogru ilerleyin
(s.n.). En ylksek slituna sicrayip, bu-
radan da ayni yiikseklikteki platfor-
ma atlayin. Buradan ise hizla ikincisi-
ne sicrayin, ki asag! yuvarlanan kaya-
dan kurtulabilesiniz.

2. Secret: Saga donlin ve bir sonraki
cillantiya sigrayin. Simdi de yukarn
dogru atlamaya devam edin. Sag
yukar kdseye ulasinca tiinele girin.
Suya girip kolu kaldinn ve hizla ytk-
sek sltuna geri déniin. Sagdaki ka-
yaliklara atlayin ve tekrar kapanma-
dan kapidan gecin. Odanin ortasin-
daki bloga tirmanarak saltere basin.
Actiginiz kapidan gecerek yukaridaki
kayaliga atlayin. Acikhktan giderek
bir sonraki saltere ulasin. Onu da
cektikten sonra bir dnceki odaya ge-
ri dénin. Gordigliniz gibi odaya
yoklugunuz sirasinda bir lav akintisi
ddsenmis. Ortadaki bloga sigrayarak
{s.n.) yolu takip edin. Tabii bu sirada
da diismemeye calisin, hatta cahs-
mayin yapin! Sonra suya dalip salte-
re basin. Ackhiktan ylizeye cikarak
tuzag gegin ve oradaki ucan seytani
evine yollayin (yani cehennemel).
Sagdaki gikintiya, oradan da suya
sigrayin {s.n.). Yukart ¢ikaralk 5 salte-
re de bastiktan sonra bir kere daha
su seytanlann isini bitirin. Suya dala-
rak ara kapidan ilerleyin. Yolu izleyin
ve saltere basin. Sagdaki blogu disa-
n cekip soldaki duvara itin. Odayi
kirmizi tlnelden terk ederek saltere
dogru, disan kosun. Bir kere daha
basarak kayanin az &nce ittiginiz blo-
&a asih kalmasin saglayin. Tinelden
gecin, seytanlar vurun ve kargidaki
platforma atlayin (s.n.). Bir sonraki o-
dada da sizi iki seytan bekliyor. ki
kirmizi alandan bir tanesinin karsisin-
da, kenarda durun ve asagl kayn.
Tam en sonda sigrayin. Bir sonraki o-

daya girerek buradaki seytant da yok
edin. Soldaki acikliga, oradan da gi-
kintiya sicraym. Seytan temizledik-
ten sonra (resmen seytan avcsi ol-
duk!) odanin ortasindaki kirmizi te-
peye sicrayin. Buradan bir sonraki
kisma gegin, salteri indirin, bloklu
platoya sicrayin, ve blogu duvardan
cekin. Arkadaki yolda sizi bir tuzak
bekliyor. Silahlarniniz cekerek tuzak-
tan gecin, saga dénin iki seytani vu-
run, ardindan dzerinden atlayin ve
yokusu cikin. $Simdi yine biiylik oda-
ya geri déndiniz. Ama burada da
sizi ugan bir seytan bekliyvor. Bir son-
raki cikintiya (sagda) sicrayin (s.n.).
Acikhigin oldugu cikintiya atlayarak i-
lerleyin ve saltere basin. Bliylk oda-
daki bloklar hareket edecek. Bloklan
kullanarak sol duvardaki acikhga ula-
sin. Saltere basin,bdylece bloklar o-
dadan ayrilmanizi saglayacak sekilde
hareket edecekler. Béylece bir yoku-
sun basina geliyorsunuz. Ama her
zamanki gibi yine bir engel var: 3
mumya.

3. Secret: Yokusu hizla kosarak bir
sonraki tinelde sagda kendiliginden
kapanan gizli odaya ulasin. Tlnel ve
kapilardan gecerek arkada soldan
yukar tirmanin. Yolun sonunda yine
biiyiik odaya wvaracaksiniz. Soldaki
platforma si¢rayin, ilerleyin ve bura-
daki seytani yok edin. Tuzagin éniin-
deki yere gelin ve sola atlayarak ka-
yadan kurtulun. Rampadan yukar ci-
kin (5.n.), sola déniin, sonra da blo-
gu iki kere &ne itin. [ki salterin oldu-
&u yere kadar kosun. Sagdakini ce-
kip hemen geri sigrayin. Bdylece a-
sagl dismekten kurtulabilirsiniz.
Olusan delikten kayarak éne dogru
atlayin ve kayayi hareket ettirin. Son-
ra da hemen geriye dogru sicrayarak
yukart gidin. Selda yukariya dogru
tirmanin, saltere basin ve yukar cik-
maya devam ederek bir sonraki ci-
kintidan kendinizi sallandirin, Artik
salterlerin arasindaki kapi acik. Bir
sonraki odada sizi i tane diisman
bekliyor. Késedelki salteri kullanarak
kapiyt agin {s.n.). Elinizde silahla asa-
&1 kayaralk iki yaratig yok edin. Bura-
da karsilasacaginiz yaratigi normal

B
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silahlarinizla &ldiiremiyorsunuz. Bu-
nun igin énce siyah bloklara ¢ikaralk
platonun Gzerindeki saltere ulasin.
Ona bastiktan sonra tekrar yere sic-
rayin. Sonra kum rengindeki bloklar-
dan acik renkli platoya tirmanin ve
yaratigin asagl dismesini saglayin.
Telkrar karanlik platoya tirmanarak o-
dadan ¢ikin. Dar gecidi izleyin ve iki
tane atlantisliyle zorlu bir savasa gi-
rin. Sola kosun ve salteri ¢ekin. Son-
ra da yine sola, bir sonraki saltere
kosun. Odanin ortasindaki képriden
arka tarafa gecin. Burada bir kere da-
ha, “Scion”u bulacaksimz. Makineye
gidin ve kendinizi oyunun en son
bélimine hazirlaym.

. The Great Pyramid

Bu bélime ¢ok ama ok zor bir sa-
vasla basliyorsunuz. Rakibiniz ise
Natla igin &zel yetistirilen, boyunuza
gore azicik (1) dev boyutlarda bir ya-
ratik. Aslinda dldtirmek hig zor degil,
ama bunu ufak bir platformda yap-
mak gerekince isler degisiyor tabii.
Size tavsiyem devamli hareket halin-
de olmaniz ve yaratiZin Uzerinden
atlamanizdir. Savastan sonra acilan
kapidan tinele gidin ve asag kaya-
rak blogu ¢ kere ileri dogru itin. Yu-
kar tirmamin (s.n.), tuzagin Gzerin-
den asagl dismemek igin hizla ko-
sun. Yol aynminda saga dénip blo-
gu itin. Yol aynmina geri dénerek
yokus asagl inin. Burada bir kez daha
blogu kendinize cektikten sonra yol
aynminda sola gidin. Bdylece blo-
gun arkasina ulasacaksimz. Blogu
(biliyoruz, biz de biktik bu kelimeyi
yazmaktan, ama...) ittikten sonra,
tekrar geri déniip 8bir tarafa gecin.

Salteri indirdikten sonra acik kapidan
oday terk edin. Odanin arkasina u-
lasmak icin platformlan kullarn. ilki-
ne, oradan da ikincisine sigrayin. Bu-
radan sola dénip lavlann tstiinden
Obdr tarafa atlayin, sonra diiz devam
edin.

1. Secret: Bu hareketin sonunda o-
danin basinda bir kopri cikacak. Kar-
s tarafa atlayin ve kopriye gelin.
Képriyl gectikten sonra salteri iki
kere indirin. Boylelikle koéprii tekrar
cikacak. Platformlarin yardimiyla o-
danin sonuna dogru bir kez daha at-
layin ve burada tilinelin igine dogru i-
lerleyin. Yokustan biraz yukan cika-
rak kayanin serbest kalmasimi sagla-
yin. Sonra da yolu bosaltmalk igin vi-
rajdan donin. Tekrar yukar c¢ikarak
aym yodntemle ikinci topu da halle-
din. Yolun sonuna dikkat! Buradaki
yerden diismek istemiyorsaniz lzeri-
ne gelip hizla kosun. Bdylece zemin
asagl ¢dkecel, ama siz hayatta kala-
caksiniz. Bu islemi yapmadan &nce
enerji seviyenizi tam tutmaya calisin,
¢lnkil carpmanin etkisiyle enerjinizin
ddrtte birini kaybedebilirisiniz. Bunu
takip eden odada silahinizla kiracagi-
niz “Scion”un oldugu makineyi gé-
receksiniz (s.n.). Su an yapmaniz ge-
reken piramidi olabildigince hizli
terk etmek. Bir sonraki odadaki tii-
nelde atlantislilere fazla takilmadan
sagdaki képriiden donmus lava atla-
yip yerdeki delikten sallanin. Soldaki
kayaligin arali§ina sigrayarak saga
dogru sallanin. Duvarin sonunda
kendinizi birakin ve sigrama tusuna
basin. Bir sonraki odada saga kosa-
rak kayayi harekete gecirin. Sarkacin
online gelin ve lava dogru kiictk bir
atlayis yapin. Oday dikkatlice gecin.

Rampanin éniine gelerek éne dogru
kiiclik, ardindan da hizla saga dogru
yan bir sicrayis yapin. Son olarak da
one dogru atlayip girise ulasin.

2. Secret: Sol duvarda turuncu bir
tiggen bulunuyor, Uzerine dogru sic-
rayarak sabit kalin ve saga dogru yo-
kus asagi sallanin. Platformun tam
ortasinda durun ve geriye si¢rayin
(s.n.). kayaliklardaki catlagl kullana-
rak yerdeki platforma ulasin. Kirllan
yerlerden hizla ilerleyin ve yuvarla-
nan kayadan kutulmak icin sarkacin
arkasindaki acikliktan saga sapin. Yo-
kus asag1 kosup hizla saga sapin ve
kayadan kurtulun. Sarkac en sag ve-
ya en sol noktasina ulasinca bir son-
raki e§imden asag1 kayin. En asagida
lava diismeden ilerideki gilantiya at-
layin. Blogun solundan asagi sigrayip
tlinelden iletleyin. Yolun sonuna ka-
dar hizla kosun ve en sonuncu lavin
Gzerinden atlayin. Salteri asagi cekin.
Béylece kapi acilacak. Sola dogru lav
deligine kadar kosun, kenarda kiigk
bir atlayis yapin oraya tutunun. Kaya
uzerinizden gecince kendinizi yukar
cekin. Bir sonraki odada yanan sii-
tunlann Gzerinden atlayin. Sigrarken
en kenarda durun.

3. Secret: Kenara kadar kosun, kii-
clk bir sicrayis yapin ve asili kalin.
Hemen yukan ¢ikip bly(k bir atlayis
yapin. Kenarda durarak geriye dogru
bir adim (klictik) atin ve ileriye dog-
ru azicik sicrayin. Boylece yerdeki su
deligine ulasacaksimz. Suya girin, i-
lerleyin ve cikin (s.n.). Silahinizi ce-
kerek biyik odaya girin, ve... Ta
tamml! Son savas! Natla vs. Lara. Uzi
mermilerini toplayip sagdaki tiineli
izleyin. Odanin sol arkasindaki ram-
paya ¢ikin ve oradan atlayarak tiineli




Bravo, nihayet bu
tirdiniz....(biz de aciklayana kadar
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Lara Crof} Simdi De

g dal

yar oyunlanyla, birazcik
ilgilenip de Tomb Raider
i duymayan biri kalmis
acaba su dinyada? Peki ya ef-
vi Lara Croft'a ne demeli, iki e-
linde de birer 45 Colt ve eski mezar-
lardan ¢ok plaja yakisan kiyafeti ile
her tlirlti akrobatik numarayr géziini
bile kirpmaclan yapan bu sanal hatun
kimin aklint basindan almadi ki?
Benzer 3D oyunlar arasinda pek ¢ok
eksigi olmasina ragmen Tomb Ra-
ider'in bu denli basarnli olmasindaki

baslica unsurlardan biri de hic kusku-
suz Lara ve onun biiylik tabancalari.
Ama bilmeyenler icin 6ykiiyii bir kez
hatirlatalim, Lara zengin bir in-
giliz lordunun asi ve basina
buyruk kizidir, yiik-
sek sosyete balolan-
na katilmaktansa eski
harabelerde arkeolojik
avlara citkmayi tercih eder,
Sonug olarak ailesi tara-
findan tamamen redde-
dilir ancak o gezilerini
kaleme alip iyi para ka-
zandigindan bu durumu
pek umursamaz. Kendine

eski bir malikane ve bir de motor-
siklet satin alp, bildigi gibi yasa-
maya devam eder. Bu gezilerden bi-
rinde biylk bir sirketin sahibinden
oldukea ilging bir teklif alir. Scion adh
verilen efsanevi bir tilsimin parcalari-
ni bulup getirirse hem {n{ artacak,
hem de banka hesabi bir hayli kaba-
racaktir. Bu tilsimin parcalan diinya-
nin cesitli yerlerindeki eski sehir ka-

- fiac. i

intilarna gizlenmis durumdadir ve
simdiye dek kimse onlart bulmayt
basaramamistir. Bunun bashca ne-
denlerinden biri yagmacilar icin ha-
zilanmis antik tuzaklar ve bir digeri
de harabelerin arasinda yasayan vah-
si hayvanlardir. Ancak hepsinden
zoru zamanla ¢ékmis ve yikilmis ha-
rabeler arasindan bir yol bulup ilerle-
yebilmektir. Fakat Lara iyi bir arkeo-
log oldugu kadar iyi bir akrobattir
ve bu duruma ayak uydurmakta
zorluk cekmez. Oyunda Lara'yi
disandan gérerek yénetiyorsu-
nuz. Ancak kamera acisi sabit
degil, oldukca dinamik ve bu-
lunulan konuma gére degisi-
yor. Isterseniz Lara'nmin ba-

kis acisini kullanarak cev-
reye bir gbz atabilmek
de miimkin, nisan alma
ise Lara tarafindan oto-

L

matik olarak yapiliyor. Eger tipini be-
genmedigi bir canlt gorirse silahint
hemen ona ybneltiyor ve birden faz-
la hedef varsa en yakin tehdit kay-
naklarini hedef aliyor. Harabelerin a-
rasinda ilerleyebilmesi icin atlamasi,
tirmanmasi, ylizmesi, tuzaklardan ve
saldiran yaratiklardan kacabilmesi i-
¢in taklalar ve parendeler atmasi ge-
rektiginde bu dinamik kamera acila-
nnin kiymeti daha iyi anlasiliyor. Qu-
alke tarzi bir oyunda asla mimkin ol-

mayacak manevralar bu goriis aci-
sindan ¢ok daha rahat bir bicimde
yapilabiliyor. Ancak alismasi biraz u-
zun siirebiliyor ve kamera acilan her
zaman o kadar uygun olmayabiliyor.
Bu oyunu PC {zerinde oynamuis olan-
lariniz bir agidan daha sansh, ¢iinkii
sliclli bir PC ile yiiksek ¢dziiniirliikte
oldukca gercek¢i grafikler elde et-
mek mimkiin, Sega ise bu oyunu
nispeten disiik bir grafik kalitesinde
gosteriyor. Fakat oyun esnasinda Se-
ga Game Pad’i siradan bir klavyeden
daha avantajli ve rahat bir oyun im-
kani sunuyer. Oyun siradan bir Do-
om kopyasi olmaktan cok &tede bir
atmosfere sahip, boyuna ates et-
mekten cok etrafi kesfetmekle mes-
gul oluyorsunuz ve mekanlarnn gi-
zemli havasi cok iyi verilmis. Eger
Sega sahibi iseniz bu oyun sizi uzun
bir stire ekran basina baglayacaktir.
Aynca Sega almay diistinenler icin
hemen Dbelirtelim Sega Rally Cham-
pionship ve World Wide Soccer o-
yunlari Sega Saturn ile birlikte {cret-
siz olarak veriliyor. Oyun fiyatlar dii-
stntldiginde oldukca karli bir alis-
veris!

M. Berker Gingor Ll
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;L\S]CQH Canavarlarni
Dénisi

on zamanlarda otomobil yaris
simulasyonlarinda belirgin bir
artis var ve tabii ki Sega da bun-
dan payina diseni kacinilmaz olarak
aliyor. Daytona USA Sega icin cikan
pek colk yaris oyunundan sadece Dbir
tanesi ancak digerlerinden birkag ki-
clik detay hari¢ pek farkli sayilmaz.

Oyun tek basiniza ya da karsilikli iki

Idsi olaralk oynanabiliyor, eger iki Kkisi
oynarsaniz ekran yatay olarak iki esit
kisima béluniyor, yani blyllk ekran
bir televizyondan daha iyi sonuglar a-
labilirsiniz. Aslinda bu altin kuraldir,
Sega'dan alacagmiz gorintl kalitesi
her zaman icin biraz televizyonunu-
zun ekran capina ve kalitesine bagli-
dir, Oyunda tek ya da iki oyuncu da
yer alsa, her zaman bol miktarda ve
biraz da hilebaz bilgisayar rakipleri
mevcut, olmadik zamanda sikustimlip,

CHACLIT ELOITIOMN

kendinizi tak-
lalar atarken
bulmaniz son
derece mim-
kiin, Tabii so-
nu¢ olarak ol-
dukca blylk
hasar alip hiz
yitirebilirsiniz,
bu durumda
dogrudan pite
girmek yapila-
cak en dogru
sey. Burada en
detayll oyun-
larda bile es
gecilen bir ay-
nntl gbdze car-
plyor, pite gi-
rince aracinz
dogrudan gi-
dip servis eki-

ol

binin éniinde duruyor ve giizel bir ta-
kim cahismasi seyrediyorsunuz, arag-
talki hasar onarnldiktan sonra yarisa
devam edebilirsiniz. Pek col yarns o-
yunu aracla ilgili detaylara fazla dal-

digindan sadece bi-

raz e8lenmek iste-
yenler icin bir kabusa

sekiz adet standart
yarls arabasi icinden
seciminizi yapabili-
yorsunuz. Araclar ba-
sit olarak yol tutus,
hizlanma ve son si-
ratlerine gore yildiz
verilerek smiflandinl-
mis, kiminin sadece
bir 6zelligi ¢ok ivi, ki-
mi de dengeli bir g6-
riantim sergiliyor. Ya-

doéntsir, burada ise

risacaginiz piste gbre secmesi size
kalmis. Yarsilabilecek bes adet pist
mevcut, bunlar kolaydan zora dogru
siralaniyor, manzaralarn da fena sayil-
maz. Arag ve pist seciminin nispeten
basit ve rahat olmasina karsihl oyun-

da tur zamanlannin gosterilmesi ol-

dukgca detayli sayilir, eger arkadasla-
rnizla bahse tutusmak gibi huylariniz
varsa, bu sayede gereksiz tartisma-
lardan kacinmak kolaylasiyor. Araba-
larin kullanihist pek ¢ok yarns oyunun-
dan daha kolay, zaten oyunda asin
ciddi bir misabaka havasindan ¢ok,
haydi biraz kapisalim tadi var. Ancak

tabii ki bu telsizden yagan uyarilarin ;

kafanizi sisirmesine engel degil. Kisa-
casi eger arkadaslannizla da oynayip
hosga vakit gegirebileceginiz rahatla-
ticr bir yaris oyunu istiyorsaniz bu o
olabilir. ;

Yaris oyunlanndan hoslaniyorsaniz

Level 3/97 de tanitti@imiz Sega Rally
Championship’i de deneyin. Sega
Rally Championship ve World Wide
Soccer Sega Saturn ile birlikte verili-
yor. Yani artik yeni bir Saturn aldigi-

‘mizda bu iki oyun da alisverisin bir

parcast olarak elinize gegiyo'r' ki, bu
kutudan basit bir demo CD’si cilkma-
sindan cok daha olumlu bir satis y&n-
temi. :
M. Berker Giingdr [E]
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Outlaws
Ovyun icinde herhangi bir
zamanda bu kodlan gire-
bflirsiniz;‘. Asagidaki “LA*
kodlan Dark forces ile ay-
ni,
OLAIRHEAD: Ugma mo-
du ,"X" ve “C" tuslan kul-
- lanifarak yukan veya asagi
hareket edilebilir. LAPO-
GO ile aynidir.  «
OLCDS: Super harita mo-
du, LACDS ile aym calsir,
Ug kere aymisimi girmek si-
2i tekrar norral moda dénduirdr.
OLFPS: Frame rate ile beraber bazi
f buffering bilgilerini de ekrana bas-
L : maya yarat.
- * OLGPS: Harita modunda iken oyun-
< .cu koordinatint gbstermeye yarar.
LADATA ya yakin bir kod.
OLJACKPOT: Bolimii bitirmelk igin
gerekli olan biitlin objeleri verir. LA-
UNLOCK koduna benzer.
‘OLPOSTAL: Cephane ve tiim silah-
lar. Bmdaha yazmak daha fazla Gat-
.hng Gun cephane51 verir, LAPOS-

_ OLREDI.ITE Logic secenegi, LARED-
- LITE ile ayni sekilde calisir, yanhz ka-

~tii adamlar bu durumda iken vurul-

_duklannda élmezler.

GL IP eieport LAN]TH ile ayni.

. ilk 4’“" ilk

. TAL kodu lle aynidir. o

, OLMINER -
OLCLIFF
OLRANCH

Test Drive Offroad

seferinde sadece birini girin):

cheat1 *

cheat?

cheat3

cheatd

cheat5 &

ciggies

Bu size hotrod: monstertruck, 4x4
buggy ve stock-car olmak lizere 4 ta-
ne araba verecektir.

Ayni zamanda Batin yollarda ya-
nsma sansina sahip olurken no-clip-
ping modu ile biittin objelerin icin-
den gecgebileceksiniz. *

Basit gézlikiiyor ama calistyor!!! ¥

P ®

Archimedean Dynasty
Burada biraz dlzenleme yapacagiz,
ama hex dizenleme degil. Tek ihti-
yaciniz olan notepad ve Blueby-
te\AD\Dat\Save dizininde bulabile-
ceglmz lkayitlt bir oyun.
Sonra istediginiz seyi buldna kadar
kayith oyunlafi acip bakmake -
Mesela “Floodgate” adt ile kaydeti-
giniz oyunu ac;tlmz illk=3 satir su se-
kilde gozukecekt;r,
[Global]
Name i-'lourdgate
13237

"‘AdlmZ] g]rmemz istendi-
ginde, bunlan yazin (her

+ mario: Bolum atlama.
* kevorkian: sizi dldiirir.

“CR3D: Credits.

enerji.
edmark: : Sizi oIdurur?? -
1 wanna be like kevin: Mesa], Arﬂk -
Kevin gibisiniz. =

satchel: Biitiin objeleri verlr.
onering: OlimsizIigh acar,

mcgee: sizi atese verir. :
krueger: atese dayaniklilik. % {
cousteau: 200 saglik. i
voorhees: Tanr modu. ¥ ' '
Lara Croft: Tam cephane ve silah

(tekrar yazip kaldirabilirsiniz).

. Eva Galli: Clipping Modu. 2

rate; ekrana frame rate’i basar.
goonies: Tam harita.
spielbers: Bolim*atlama.
Bunlarda bilmediklerigniz:
Lieberman: ? ~
cheesehead: ?
IPKFA: ?

tequila: ? ; -
funky shoes: ? ® '
gatekeeper: ?

| spork: ? »

hongkong: ?
Frankenstien: ?
claric%; ? :
Sadece demo’da calisanlar:  »
Once Tye basip sonra: e
MAP:gTam‘harita o Lo ! ?
AMMO: Tam cephane = 2
GOD: Tannt modu S

GUNS: Butiin silahlar
KEYS: Bltiin silahlar :
CLIP: Clipping modu |

Lost Vikings 2.

.
ﬁ
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CH3T: Bﬂmiyor'uz' ‘)'




CANON YAZICILARDA FOTO BASKI KALITES

Ustiin Canon Teknolojisi iiriinii yazicilar ile fotograf baskisi tekniginin
olaganiistii kalitesini yakalayabilirsiniz.

Renkli Bask:

Canon Yazicilari Tirkiye Distribiitéri
"5 HESMAK BILGISAYAR TiC. VE SAN. A’ 5
3 & HESMAK Sosko Moda is Merkezi A Blok, Kat:10 D59 Ebekizi Sk.
Mesrutiyet Mahallesi 80220 Sisli-istanbul/ TURKIYE
Text Data Bolumi:
Tel: (0212) 296 33 10 (5 hat) Fax: (0212) 230 37 86
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® Her zevke uygun yiizlerce oyun gesidi ¢
- @ Orjinal Pal sistem konsol + Made in Japan kalitesi
2 Turklye dtstrlbutoru Aral lthalat Ltd.in servis garantisr..

KDV DAHIL
125-$

; yuﬂu dunyasmf kegfedm...
@ 16 bit oyun kensolunda rakipsiz...
' iribirinden etkili grafiklerle ve zengin efektlerle
b]rle§tlrllm1% tam kontrol, hizl aks:yon o
® 700'den fazla oyun...
® Zengin aksesuarlar...

bTANBUL Internet web: h‘t‘fp Jfwww.aral.com.tr
-Mail 1:aral@aral.com.tr E-Mail 2:sega@aral.com.tr

33 Kanarya Ticaret 43
1150 13 Elit Oyuncak A )
0 Diinya Genclik Kagithane 60 M! 573 37 98-96 WComputer&G'tmes Sehmic sme 3
IMIT: Toys'f'us 335 33 .7() 71 tZMiR: Erda {. Basmane 489 01 55 Modem / Iaanuak 46 63 61
RABZON Yuma Oyuncak 32175 16

UYARI !
Satin alacaginiz Uriinlerde Sega helogramlarina, Ozel seri numarah garantl etiketlerine

ve onayll Aral Ithalat Garantl Kartlarlna dlkkat ediniz.



